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Hjertelig velkommen lil nummer i (Februar), og dermed der 
første nummer i 1995. 


Et nyt år er startet, og du sidder nu med det sidste nye blad i hån¬ 
den. Det er en af de kendte faktorer i klubben, at der ca. hver an¬ 
den måned dumper et brev ind med det her lille blad. 

Hvad kan man ellers sige om tingene her i det nye år? Jo, en af 
vore annoncører stoppede og det betød at prisen for 1995 måtte 
forhøjes (vi kunne have taget nogle PC-folk og deres medlemmer 
under vingerne og tjent lidt reklamekroner, men den ide var der i 
realiteten Ikke mange der syntes om). Derfor blev medlemsprisen 
hævet med kr. ZO.- og hvilken betydning fik så det? Det kan Jeg 
fortælle Jer nu. Idet mere end 60% af medlemmerne fra 1994 valgte 
IKKE at forny deres abonnement (der er flere skribenter mellem 
dem). Medlemstallet er nu under 40, og det er kun ved nytegning 
vi kom over 30 medlemmer. 

Hvilken betydning får det for et lille blad som dette? Well, uden 
medlemmer så lukker bladet ganske enkelt! 

Men den vigtigste ting for et blad som dette her er faktisk de 
artikler eller rubrikker som vores skribenter laver, for hvad kan du 
bruge 40 blanke sider til. 

Derfor, kære medlemmer, sæt Jer nu ned ved skrivepulten og skriv 
hvad I synes om de enkelte rubrikker og artikler i bladet. For i øje¬ 
blikket sidder alle bladets (dine) skribenter og knokler rundt i blin¬ 
de, og det er altså ikke særlig sjovt at sidde foran skærmen og 
sætte artikel efter artikel sammen, når man ikke ved om den i det 
hele taget bliver læst. 

Derfor fortæl os dog straks hvis vi laver noget møg?? HUSK, at 
det er vigtigt at fortælle hvad du mener om de enkelte rubrikker. 
For ellers er det ret surt for skribenten, der bruger mange timer på 
at skrive artikler til bladet. 

Bladet vil udkomme 6 gange i 1995 som lovet, og som der Jo også 
er betalt for. Fremtiden kan vi desværre ikke spå om, men det et 
faktum, at der skal findes en masse nye medlemmer her i 1995. 

Hvis bladet skal fortsætte næste år, må hvert enkelt af de nuvæ¬ 
rende medlemmer finde 2-3 nye, som de kan overtale til indmel¬ 
delse. Det nye medlem vil så hurtigt opdage de mange goder der 
er ved at være medlem. 

Well!! Det var måske en stor mundfuld,'men på den anden side 
skal der rives lidt op i sindene en gang imellem. 




Der vil mangle nogle af de faste rubrikker i dette nummer, og det 
drejer sig om 'Let's Code'/Let'sDemo', 'Mit Bedste Program' og 
'Comal 80'. Comal 80 vender dog tilbage I nr. Z som udkommer i 
April 1995. 

Der skulle være starlet en ny artikelserie op med navnet TEMA95, 
men vi har endnu ikke modtaget noget materiale til denne artikel¬ 
serie. Så starttidspunktet rykkes til April nummeret, og Jeg må be¬ 
de medlemmerne væbne sig med lidt tålmodighed med hensyn til 
denne artikel. 

Men ellers går det så godt fru kammerherreinde..så godt..så godt... 
Derfor kære medlem, forventer Jeg at du skriver mindst 3-4 breve 
som svar på lederen i dette nummer. Du må meget gerne komme 
med al den kritik du kan finde, det er meget bedre end ingenting, 
for så kan vi få rettet det vi laver forkert. 

I dette nummer vil der være en hel del ændringer (forbedringer?) 
set i forhold til bladene i 1994. Lederen har denne gang været bø¬ 
jet over udsigterne for klubbens fremtid, og det er fordi vi ikke kan 
komme uden om udviklingen. De nye og fremtidens brugere vil be¬ 
nytte PC’en. 

Men vi kan sagtens holde C64’eren og ClZS’eren til ilden i mange 
år endnu, men så skal der være en meget større respons fra 
medlemsskaren, og hermed også fra nogle af de mange brugere 
der endnu ikke er blevet medlem, hvis du sørger for at de bliver 
det, vil Jeg love dig at dette blad bliver endnu bedre til næste år. 


Med venlig hilsen TRYKKER Karl Aage. 


PC ejer? 


PS: Pling til mig og få en snak om et muligt tilbud til jer. Husk det er 
ikke noget der går ud over KLUB 64, det bliver lavet af en helt 
ny selvstændig klub, og evt. sammen med et diskettefirma. 

Det betyder et lille hæfte samt nogle sharewaredisketter med 
faste mellemrum, men der skal komme flere tilbagemeldinger 
før Jeg laver den aftale. 


Karl Aage. 





EXCHANGE ADDRESS 


CBM C64/128 


EXCHANGE ADDRESS 


00002 

Karl Aage Hansen 
Teglgårdsvej 609 l.tv. 
3050 Huffllebck. 

TLF. : 

4219-4864 

C 

128D 

00003 

Johnny L. Buchholtz 

Orevej 127 

4760 Vordingborg. 

TLF.; 

5534-1384 

C 

64/128 

00005 

Martin Juel 

Ksrgangen 30 

2635 Ishøj. 

TLF. : 

4354-5222 

C 

64 

00010 

Kim de Waal 

Østerled 38 

4300 Holbck. 

TLF. : 

5343-7807 

C 

64 

00011 

Ruth Andersen 

Thyrevej 6 D 

4791 Borre. 

TLF.: 


C 

64 

00014 

Frank E. Larsen 

Murskeen 33 ST TH 347 
2630 Taastrup. 

TLF. : 

4299-9090 

C 

64/128 

00018 

Simon Nielsen 

Perikumvej 13 

4573 Højby. 

TLF. : 

5930-3960 

C 

64 

00019 

Dan Schmaltz Nielsen 
Mejerivej 7 (Linderum) 
9870 Sindal. 

TLF.: 

9893-3108 

C 

128/64 

00021 

Ole Nielsen 

Vcttehøjen 67 

4700 Næstved. 

TLF. : 

5373-1786 

C 

64 

00029 

Svend Rosenstrøm 
Østbanegade 103.6-67 

2100 Kbh. 0. 

TLF.; 

3526-2628 

C 

128 

00035 

Ove Jørgensen 

Set.Jørgens Park 85 ITV 
4700 Næstved 

TLF. : 


C 

64 

00036 

H. Barkum 

Skolebakken 6 

5800 Nyborg. 

TLF. : 

6531-6716 

C 

128 

00039 

Frede Larsen 

Al gade 12 lejl. 3 

7900 Nykøbing Mors. 

TLF. : 

9772-3498 

C 

64 

00041 

Chr. k Jesper Andersen 
Øverødvej 48 

2840 Holte. 

TLF. : 

4242-3923 

C 

64 

00050 

Simon B.-Hjort Jensen 
Kalvehave mark 1 

4771 Kalvehave. 

TLF. : 

5378-8579 

C 

64 

00054 

Lars Dyrvig 

Cederlunden 16 

6705 Esbjerg 0. 

TLF. : 

7547-0176 

C 

128 

00079 

Frits Kjær Steffensen 
Prinsessegade 81 Bl 

7000 Fredericia. 

TLF. : 

7591-2909 

C 

64/128 

00139 

Martin Nielsen 

Lærkevej 2 

4520 Svinninge. 

TLF. : 

5346-5885 

C 

64 

00148 

Kai Rose 

Gudenåvej 35.2 

2720 Vanløse. 

TLF. : 

3186-1067 

C 

64 

Det var 
kuponnet! 

listen for denne gang. Hvis du vil med på listen, så send 
ind til klubben. 









FABRIKAT MODEL KORES NR. PRIS 


Gommodore 

Gommodore 

Gommodore 

Gommodore 

Gommodore 

Gommodore 

Gommodore 

Gommodore 

Gitizen 

Brother 

Okimate 

Seikosha 

Seikosha 

Star 

Star 

Olympia 


Hvis din printer ikke er på iisten, så ring og spørg! 
Ved køb af 5 stk. farvebånd fratrækkes der 10% rabat. 


HELSINGØR KONTORSERVICE 

Kongevejen 69 3000 Helsingør Tel. 49 21 69 10 Fax. 49 21 07 69 


MPS 801 

262 

kr. 95.- 

MPS 803 

273 

kr. 76.- 

MPS 1000 

286 

kr. 59.- 

MPS 1230 

361 

kr. 99.- 

MPS 1250 

321 

kr. 73.- 

1270 

1505 

kr. 280.- 

MPS 1550 

362 

kr. 138.- 

4023 

1031 

kr. 77.- 

120D 

321 

kr. 73.- 

M 1009 

273 

kr. 76.- 

120 

291 

kr. 86.- 

SP 180VG 

306 

kr. 77.- 

SP lOOOVG 

306 

kr. 77.- 

LG lOG 

338 

kr. 55.- 

NL 10 

307 

kr. 89.- 

ESW 1000 

275 

kr. 63.- 





udgivet af Zero line. 

Holdt! Stop! Hvad er nu det??? Det er bare lidt af en sjældenhed. 
Et spil lavet I 1994. Dem er der ellers ikke for mange af. Spillet 
minder en del om det gode gamle PAC MAN. Blot er grafikken og 
gameplay'et mange gange bedre. Du styrer en lille figur som skal 
placere bomber for at sprænge de sten bort, som spærrer vejen 
videre frem i labyrinten. Undervejs støder vores lille ven på fjendt¬ 
lige skabninger som, hvis de får øje på ham, vil jagte ham gennem 
labyrintens gange. Det gælder om at placere sine bomber i nær¬ 
heden af dem, og så få benene på nakken og se at komme væk, 
inden bomben springer i luften. Bag nogle af stenene er der gemt 
ting som giver points, ekstra liv eller ekstra tid. Men pas på, for 
nogle af fjenderne har ikke dine begrænsninger hvad bevægelses 
friheden angår. De drøner rask igennem alle forhindringer for at få 
ram på dig. Din adgang til næste level ligger gemt bag en sten. Det 
er bare om at finde ud af, hvad det er for en. For du har ikke ocea¬ 
ner af tid til din rådighed. Du har kun 3 minutter til at gennemføre 
hver level i. Og husk at alle fjenderne skal udryddes, før du kan 
komme videre i spillet. Der kan spilles med op til 3 spillere af gan¬ 
gen. 

Konklusion: 

Fin spilbarhed. Det er et stort plus at hver gang spillet startes, 
veksler spillet mellem de forskellige skærme, så det ikke altid er 
den samme skærm til 1. bane. Sværhedsgraden sættes gradvist 
op efterhånden som spillet skrider frem. Musikken kunne godt 
være lidt mere afvekslende. Der kunne godt være lagt forskellig 
musik ind på hver level, for der loades alligevel mellem hver level. 
Grafikken er i top, men det var vel også at forvente eftersom spillet 
er fra sidste år. 

Jeg har for resten hørt nogle rygter om, at der skulle være nye spil 
på vej I England. Ja, tyskerne rører også på sig med nyt soflv/are 
til 64'eren. 



Testet af.... Kenneth. 



KØB / SALG / BYTTE: C64 


Købes: Fra serien Alfred Hitchkock og de tre detektiven vil jeg 
gerne købe følgende numre: 

Z5, 26, 27; 29, 30, 31, 32, 33, 3<^, 35, 36, 37 og 38. 

Henv.: Dan S. Nielsen (019) TIf.: 9893-3108. 


Købes: Scanner til Amiga (må være sort/hvid med 32/64 gråtoner 
eller farver), hvis du kender en der vil sælge en sådan så 
kontakt mig på dette nummer. 

Henv.: Karl Aage Hansen (002) TIf.: 4219—4864. 


ØNSKELISTEN C64/128 

£fnskes: Di-Sector V5.0, Duck tales - Disk 2, Lemmings, The Quill 
og The Illustrator. 

Haves : Myth, Elvira II, MoonWalker, Kings Bounty, Flintstones. 

Henv.: Kenneth Jørgensen (022) Tlf.:3966-9481. 

Ønskes: Manual til Superbase 64. 

Haves : Dansk manual til følgende programmer WizaWrite, 

MonoMagic, Hacker II, Schack 64 og C-Cad (fra CDU). 

Henv.: Svend Rosenslrøm (029) Tlf.:3526-2628. 

Ønskes: Retrograde, Hermetic, Side 3-6 til Gatev/ay to the sav. 
frontier. Side 2 til Skate or die. 

Haves : Exile, Grime time, Supremacy, Card sharks. 

Henv.: Martin Nielsen (139) TIf.: 5346-5885. 



TOP F I VE 


Her kommer den nye "Hitliste" over de mest populære spil til din C64'er, 
det er den første udgave af TOP-FIVE til (spil) I 1995. Send os din favorit¬ 
liste, og vær med til at sætte præg på listen. 


1 ... 

3... 


Alien 3 
Hiskado 
Cre ature s 

Caveman Ugh-Lympics 
Exile 


(Action) 

(Puzzie) 

(Platform) 

(Sport) 

(Strategi) 


(Ny) I gang 
(“2) 2 gang 
(”3) 18 gang 
(Bo) 1 gang 
(“1) 3 gang 


13 point 
13 point 
11 point 
1 1 point 
11 point 


BOBLERE: 

6 ... Chuky Twins 2 
... Video Vegas 
... Supremacy 
9 Pub Games 
... B.A.T. 

... Myth 


(LabyrInth) (Ny) 
(Casino) (Ny) 
(Simulator) (Ny) 
(Sport) (Ny) 

(Adventure) (Ny) 
(Adventure) (Ny) 


o gang io point 
o gang 10 point 
o gang io point 
o gang 8 point 
o gang 8 point 
o gange 8 point 


Alien 3 er nu nummer i så det er åbenbart ude i rummet det skal foregå, 
hvis man da ikke lige vil løse et puzzlespll som Hiskado. Resten af listen er 
en god blanding af alt muligt der er platform spil, sportsspil, strategispil, la¬ 
byrintspil, casino og adventurespil altså noget for en hver. Næste gang 
sætter DU præg på listen, og så kommer der vel ganske andre boller (spil) 
på listeni 


Her er den seriøse "Hitliste" over de mest populære programmer, til C64 & 
C 128 lige nu, det mener alle dem der har sendt ind i hvert fald. Send os din 
liste, og vær selv med til at gøre andre opmærksom på de gode seriøse 
programmer der faktisk findes til både C64 & C 128. 


1 .. The Vv'rite Stuff 64 

2.. . Stop Press 

3.. . Di-Sector 3.0 

4 .. . Dir Master 

5 .. . Maverick 
... SuperScript 


(Tekst/Redig.) (”2) 13 gang 38 point 
(Tegne/Redig.) (“3) 6 gang 20 point 
(Kopi m.m.) (Ny) 1 gang 14 point 

(Dir Maker) (“i) 4 gang 11 point 

(Kopi m.m.) (Re) 3 gang 10 point 

(Tekstbehand.) (Ny) i gang io point 


BOBLERE; 

7.. . Turbo AssemblerS. 1 (Assembler) 

6.. . InterPaInt 64 (Tegne prg.) 

... SuperCopy 64 (Kopi m.m.) 

... Mibola Kartotek (Database) 


('5) 2 gang 9 point 

(Bo) 4 gang 8 point 

(Ny) o gang 8 point 

(Ny) o gang 6 point 


DIR MASTER måtte igen vige i. pladsen, til fordel for THE WRITE STUFF 
64 der nu er vendt stærkt tilbage på arenaen, men det er jo også et godt 
skriveprogram. Hvis du ikke har købt det gennem klubben endnu, så er det 
på tide. STOP PRESS er med i kampen igen, og er sikkert foran programmer 
som Di-Sector 3.0, Dirmaster, Maverick og Superscript der har fået baghjul. 


Blandt BOBLERNE er der et par nyheder, der akkurat kunne snige sig ind 
på listen, og vi lader listen stå en tid (TIME) - Ja tak! 




Gert Winther Madsen.. 
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Ja, så er et nyt år beqyndt, og nye oplevelser ligger for 
døren, så pas på når I åbner den. Jeg ér selv kommet godt 
ind I det nye år, hvilket jeg håber, at I også er. Det er ikke 
blevet til så meget spilleri på den kære kasse, faktisk har 
jeg kun Indtastet et par programmer for nyligt. I stedet har 
jeg været i skovbio for at se et par eventyrlige film. Det 
drejer sig om "The Mask" og "En Vampyrs Bekendelser". 
Hvis ikke I allerede har set dem, kan jeg varmt anbefale 
dem. De er med til at holde vinterens kulde på afstand. 


•y>^S 

* 


Sektionen bliver måske Ildt kort I denne omgang, da Ingolf 
ikke er vendt hjem fra de varme lande endnu, og Fessor 
ligger under et Islag I den frosne jord. Apropos Islag, så er (' Ai 
fuglene helt vilde med at skøjte på den. Ikke mindre end 40 
forskellige fUgle så jeg på skøjter her til morgen. At de 
gider! Men på den anden side, så gør menneskene det jo 
også... 

å Hej, nostalgifreaks. Sikke en vinter! Godt, at har 

min tykke pels til at holde mig varm. Hun hed- ^ 

der Sofie! Da jeg ikke var optaget andetsteds, 
kiggede jeg på et level 9 spil, som er bygget på 
gamle engelske legender/folkesagn. Og her er , 

mit syn på det.... 




Lancelot, Level 9,1988, Commodore 6<V1Z8. 
Diskette, Tekstadventure m. grafik.. 

Du spiller rollen som Lancelot. Lancelot er godsejer, men 
da han hellere vil være ridder, drager han til Arthur's slot, 
Camelot, hvor han bliver slået til ridder. Nu er ridderne af 
det runde bord Imidlertid blevet væk, så du får til opgave 
at finde dem. Undervejs møder Lancelot mystiske 
troldmænd, skønne jomfruer, drager, riddere og alskens 
kravl, som skal gøre livet mere besværligt for vores helt. 
Det vil sige dig!! 

Spillet er delt op i tre dele, hvor de to første går ud på at 
finde ridderne og bringe dem tilbage til Camelot. I den 


"Hl 


V/’. 


w 










tredje del skal du på jagt efter den hellige Gral. Der er 
mulighed for at RAM LOAD/SAVE og OOPS, hvilket skulle 
redde de værste bommerter, som man kan komme til at 
lave. Kommandoerne FIND, GOTO og RUN TO er også 
med, hvilket bruges til at komme automatisk hen til en 
location, som man har besøgt tidligere eller har hørt navnet 
på. Det er der da også god brug for, da man let kan fare 
vild i de mange loketioner, selv om man er pligttro og 
tegner kort samtidigt. Mange her i skoven mener, at det er 
for let, selv om man tit skal have flere personer til at 
samarbejde for at løse en puzzle. Selv mener jeg, at man 
skal være en rutineret adventurespiller for at løse i hvert 
fald et par af de sværere puzzles, men om det siger mere 
ofn mig end om skovens beboere, skal jeg lade være 
usagt. 

Atmosfæren er rimelig, og billederne er ret hurtige til at 
loade Ind. Parseren er også I den bedre ende, selv-om 
ordforrådet godt kunne have været bedre. Hvis man er så 
heldig, at få fat I spillet som originaludgave, vil man 
yderligere finde en del ting i pakningen. Der er blandt 
andet en manual, som indeholder baggrundshistorien, samt 
en liste over de bøger, som ei" blevet brugt i forbindelse 
med spillet. Der er altså grundlag for at læse videre om 
Arthur & Ridderne om det Runde Bord. Alt i alt, ligger der 
altså mange gode stunder i selskab med Lancelot... 

m m m 

Da Fessor er under mulde, vil jeg, William, komme med et 
par tips, som jeg selv har brygget sammen. De er muligvis 
sjældne, men jeg vil nu gøre min debut som vejleder I tips 
og tricks alligevel. Here goes... 

Katastrofe på Titan: 

- I afslutningen af spillet skal du gøre som Houdini. 

trække en kanin op af hatten...Øh?l...Houdini var 
da udbryderkonge?!.... 

- Værkstedet er værd at kigge nærmere på... 

- Mandskabet er gemt godt væk, hvor man ikke 
umiddelbart KA' se det... 

- Du er en ko, hvis benet ikke hjælper dig på broen... 
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- I starten er vovsen og en nær slægtning nødvendig at 
have som partnere... 




- "Megabrødet" kan kommes i andre spalter end 
ædespalten... 

- En trold I vingen er bedre end en i hælene... 

- Den gamle lade....Oh lad den stå...NOTII... 

- Rapanden Rasmus fra Rinkenæs Sogn, kørte en tur i sin 
enspændervogn. Det kan Ingrid også!... 

Tak til William, som holdt skansen denne gang. Endnu en 
gang, har jeg udfoldet min brilliante evne som skribent. 
Hvilket I åbenbart også mener, da min brevkasse er blevet 
beboet af Peter og hans familie. Edderkoppen I ved. Derfor 
spørger jeg mig selv: Har jeg egentlig ikke fortjent bedre, 
end at udgyde visdomsord 'til ydmyge undersåtter, sorn 
minder mest af alt om skildpadder, der holdes kunstigt i 
live. Hvor er jeres iivslyst og kritiske sans? Æder I alt råt? 
Er I vegetarer? Dyrker i fritgående høns i baghaven og 
bruger computeren til at holde styr på æglægningen? Hvis 
I gør, så hils lige Rosita, som er en itaiiener, som jeg har 
haft et personligt forhold tir en gang. Nå, nu vil jeg sætte 
mig ned og pudse haien, mens jeg overvejer, om jeg 
skulle stoppe mit virke her i bladet. Jeg spilder jo mit 
talent, ikke sandt? 

Til vi ses igen, pas godt på dyrene og miljøet...især i 
denne koide tid... CJ Egem... 




Psst Det er mig...Wiliiam. Nu går det vist lidt for vidt med 
Egern's storheds-vanvid. Skriv ind og bring ham ned på 
jorden. I kender adressen, eilers kan I finde den her I 
bladet på omslaget Skriv om jeres forhold til adventures, 
jeres computervaner, jeres drømme, o.l. 1 mellemtiden vii 
jeg tvangsfodre ham med Cultura, hvilket skulle holde ham 
i sengen et par uger. Det var bare det jeg ville sige....Hej.. 
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TIF»S Sc TRICKS 


Til en begyndelse nogle rare tips for de lykkelige C-128 ejere. 

Hvis du har et langt dataprogram i 64 mode, tager det 100 år og en 
vinter inden det har tygget sig igennem alle data. Her kan du bruge 2 
MHz (hastigheden) i 128’eren. som du kan slå til og fra i programmet 
med disse pokes: 

POKE 53296,3 ( = on) 

POKE 53296.0 ( = off). 


Hvis du ønsker at skifte mellem 40 og 80 tegns skærmene, kan du styre 
dette i programmet med disse kommandoer: 

SYS 65375 eller 

POKE 215.128 ( = 80) tegn 

POKE 215,0 ( = 40) tegn. 


Hvis du ønsker at resette i 128 mode, virker disse SYS’er både i 80 & 

40 tegn’s mode via program (den skal altså lægges ind i et program). 
Dog kun en af kommandoerne skal benyttes. 

SYS 57344 / SYS 65341 / SYS 49194 

Eller måske vil du hellere bruge denne metode, tryk på <RESTORE> efter 
denne kommando. 

POKE 792,0:POKE 793,224 

Eller måske foretrækker du denne metode. 

BANK 15:SYS 4352 

Hvis du ønsker at skifte fra 128 mode til 64 mode, evt. i et program, 
kan du bruge een af disse kommandoer (husk kun een af dem af gangen). 

SYS 57931 eller SYS 65357 

Eller måske er denne metode letter, tryk på <RESTORE> efter denne kom¬ 
mando . 

POKE 792,75:POKE 793,226 


Hvis du ved en fejltagelse slettede et program i hukommelsen, så kan 
du få det tilbage igen ved at skrive følgende: 

POKE PEEK(45)+256»PEEK(46)+1,28:SYS DEC(’'4F4F") 


Hvis du vil nulstille uret i computeren skriver du blot denne kommando 
i direkte mode. 

POKE 160,255 

SA ET PAR TIPS ELLER 3 TIL NOGLE GODE GAMLE C64 SPIL. 











MYTH fra SYSTEM 3 

PS: Lav ikke disse ændringer på original disketten, men find et fil 

kopieringsprogram frem, for du skal til at ændre på fil navnene. 

1/ Brug et fil kopieringsprogram til at lægge følgende filer fra ori¬ 
ginaldisketten (disk 1) over på en tom diskette (disk 2). De filer 
du skal lægge over er: 

"MO", "Ml", "MS", "M6", "M4" og "M7". 

2/ Rename "M4" til "M2" ("M4" er den endelige kamp mod Dameron). 

3/ Load første del af MYTH som normalt fra originaldisketten (disk 1). 
Sæt så DISK 2 (med de overførte filer på) i drevet, når dine 
kredits kommer og tryk på skydeknappen for at loade level 1. 

4/ Når level 1 er loadet, brug her evt. muligheden for at springe til 
næste level (vist herunder), som får programmet til at indlæse 
level 2 (hvilket nu er finalen "M4"), der jo er renamet til level 
2 ("M2"). 

Hold følgende 4 taster nede for at springe til næste level. 

COMMODORE TASTEN, VENSTRE SHIFT TAST, HØJRE SHIFT TAST Og Fl. 

5/ Når denne level er loadet, fjern så DISK 2 fra drevet og sæt så den 
originale MYTH diskette (DISK I). Til slut, tryk på skydeknappen 
for at starte level 4. 


Det var da en meget original måde at komme til sidste level på, helt 
uden brug af POKE’s. Metoden til at skifte level er indbygget i selve 
spillet (eller ikke fjernet efter færdiggørelsen). Rutinen her snyder 
spillet til at gå direkte til sidste level, men husk du kan kun spille 
med originaldisketten, kopien kan kun bruges til at få spillet til at 
vælge level 4 i stedet for level 2. 


CARTRIDGE POKES: 
BOMB JACK 
SILKWORM 
MICROCOSM 
PUNCHY 

QUEST FOR TIRES 
SPELUNKER 


(Husk at ordet POKE ikke skal tastes). 

POKE 5112,0 

POKE 32203,173 eller POKE 44344,189 

POKE 15473,181 (LIV) POKE 18291,181 (TID) 

POKE 15459,50 

POKE 7341,99:POKE14864,0 

POKE 10407,44 


LOOPZ fra AUDIOGENIC 

Her er nogle passwords for dette måske lidt besværlige puslespil til 
C64’eren, men brug dem nu kun hvis du ikke kan komme videre. 


Leve 1: 

Burping Good Password 1 - WET BELLY 
Betty Boo-tiful Password 2 - BOOMANIA 
Damn Fine Password 3 - LAURA PALMER 


CHIP’S CHALLENGE fra US GOLD (Level koder 1 - 25). 

BDHP, JXMJ, ECBQ, YMCJ, TQKB, WNLD, FXQO, NHAG, KCRE, UVWS, CNPE, 

WVHI, OCKS, BTDY, COZQ,'SKKK, AJMG, HMJL, MRHR, KGFP, UGRW, WZIN, 

HUVE, UNIZ OORTO, PQGV. 

Vi søger en TIPS & TRICKS skribent med gode ideer. 

Venligst Karl Aage. 





MULIGE ÆNDRINGER PA DIT DISKDREV. 


Hør følger øn måde at ændre dit diskdrev på, så du kan arbejde på skrive¬ 
beskyttede disketter. 

Hvad skal det nu bruges til???? 

Det giver dig en mulighed for at gemme data på disketter som ikke umiddel¬ 
bart kan slettes, desuden er du fri for at klippe hul i disketten for at bruge 
side 2 . 

Hvis du vil fortsætte skal du have fat i en skruetrækker og hive toppen af 
drevet. 

Når det er ordnet, kikker du ned i et virvar afledninger, chips mm. men 
hold en pause her og kik på tegningen. Med den ved hånden skulle det 
være forholdsvis nemt at finde “W/P føleren", den sidder til venstre for fron¬ 
ten af drevet. 

Nu har du to muligheder: 

1 ) At bryde ledningerne og sætte dem sammen uden om føleren!! Det kan 
bruges, men betyder større slidtage på drevet. 

Denne metode er ikke særlig velegnet, hvis man kun har et drev. 

2 ) Sæt en tænd/sluk kontakt som mellemled til føleren, så du kan bestemme 
om den er til eller fra, eventuelt kan der også sættes en lysindikator ind, 
som viser om der er tændVslukket for føleren. 

Med løsning 2 skal der bores hul I låget, for at give plads til lysindikatoren 
og tænd/sluk kontakten. 

ADVARSELIII Husk på, at når dette er lavet, er ingen disketter sikret mod 
format/scratch/save kommandoer 

Så vær sikker på at det er den rigtige diskette der ligger i drevet, før du for- 
matterer. Det er SURT! - MEGET!, at få slettet et program ved en fejltagelse. 

Johnny & Kenneth 
Teknisk forvirring 


RESET-KNAP TIL 64’eren. 


Teknisk brevkasse har tidligere i bladet omtalt, hvordan du kan bygge en 
reset-knap ind i din 64'er. Nu følger en ny måde at lave en reset-knap på, 
så du er fri for at skulle åbne din 64’er. 


Hvis du kikker nærmere påtegningen vil du opdage, at midterbenet er reset 
og ben 2 er stel, de 2 ben skal vi nu have forbundet med ring-trykket. 

Du skal altså lodde ringtrykket på stikkets - ben 2 og - ben 6 med forholds¬ 
vis korte ledninger, ellers er der ikke plads i stikket. 

Gummityllen I enden af stikket skal også tages ud. 

Etter endt lodning skubbes knap og indmad forsigtigt på plads, og det hele 
skubbes forsigtigt på plads, og skrues sammen. 

Sæt stikket i den serielle I/O-port og tænd for computeren. Efter opstarten 
kan den afprøves. 

Virker den ikke etter hensigten, SLUK COMPUTEREN! og check dit arbej¬ 
de, det er muligvis en kold lodning eller en forkert forbindelse. 




Johnny og Kenneth 
Teknisk forvirring 



SfflaaoR. 



Fig. 1 Diskdrevet er åbnet, følg anvisningerne i 
forklaringen på side 16. 



Fig. 2 Tegningen viser hvordan tingene ser ud, 
følg anvisningen for reset-knap til C64. 






NYHEDER til C64’eren. 


En PC-Slave er under forarbejdning I Tyskland, men ingen racistiske kom¬ 
mentarer. Tak! 

Det er et interface kåbe I som gør det muligt at få PC'ens hard and soft på din 
64’er. 

Som minimum foreskrives en PC med et 266 motherboard samt et boot-drev 
Der behøves ikke PC-monitor med grafikkort for at lave gtX. Den Installerer 
selv drev/monitorer til det. 

For at få en Harddisk til din 64’er skal der bruges: 

1 stk. harddisk med Controller. 

1 stk. PC-Slave interfacekabel med software. 

Men lige nu vides der ikke noget 100% om hvornår PC-Slaven er klar, 
men sa snart der vides noget nærmere om pris, forhandler, test o.s.v. vil det 
blive bragt i bladet. 

2 nye moduler til 64'eren. 

1 Profi-modul: A$ 64+ kompakt 64. 

Et assemblermodul der gør maskinkode "næsten" så enkelt at arbejde med 
som basic. 

A$ 64 tillader brug af macros, sam understøtter brug af struktureret pro¬ 
grammering (begin .until.etc.). 

A$ 64 råder over 97 kommandoer & funktioner i integr. mc.monitor. Indlagt i 
modulet er desuden et kraftigt packerprogram til basic samt maskinkode, der 
reducerer programmerne til et minimum. 

Absolut anbefalelsesværdig! 

2 Exbasic-level il + Tools. 

Et modul der forøger kommandoudvalget med over 60 nye kommandoer. 
F.eks. Trace-modus, en hurtig måde at søge efter fejl i programmeringen 
på 

PRINT-Using t.form ate ring. 

IF .THEN. ELSE, AUTO, ON ERROR GOTO, RESTORE., og mange andre. 
Sound and graflx understøtning. 

Desuden er der en del Utilities: Kopi, fastload og RAM-save. 


ET MUST! 

De kan skaffes hjem fra Tyskland til en pris af 60 Dm. pr. stk. Det er ca. 275 
DK kr. eller begge for 500 DK kr. 

Ring til Johnny for nærmere oplysninger. 




Teknisk brevkasse. 



PD-TESTEN: 

P.D. BRUGERDISK 01. 


RELOC V1.0: 

Er et fikst hjælpeprogram til at flytte og omplacere rutiner i maskinprogram- 
mer med. 

F1 DIRECTORY: 

Det er et lille program der giver brugeren mulighed for at hive directory'et 
ind ved et tryk på F 1. Det virker indtil maskinen resettes. 

CRUNCHER 64: 

Kan crunche programmer med start på adresse 080 i. En tekstfil på 68 blok¬ 
ke kom kun til at fylde 57 blokke. 

DISK-CREATOR: 

Program med diskmonitor, til ændring af navn + ID, diskbeskyttelse og start¬ 
adresse finder, som hiver alle programmer ind med startadresse både i De¬ 
cimal og i Hex. Der er i alt 8 små men gode underprogrammer. 

SPEED-DOS-COPY: 

Et hurtigt kopiprogram for i og z drev. 

Am^lVIRUS: 

Lægger fejl ned på disketten. Så PAS på, for når programmet er indlæst og 
du trykker på <RETURN>, starter drevet med det samme og vips så har du 
en diskette med en masse fejl på. Og der vil helt sikkert være filer, som du 
ikke kan hente igen. 

DIR-CHANGER V3.0: 

Til at ændre header og beskytte den mod at denne ændres i fremtiden. 

NB. programmet låser alle filer der ligger på disk'en. Nye kan tllferres, men 
de gamle kan ikke slettes. 


Øvrige programmer på disketten: 

Magic monitor + instruktion - Intrornaker 9 - ShowArt-,std.pic. - Edit seq- 
datei - Dezi-Hex - Hex-Deri - Chr.set master - Uni copy - M-D text 
editor v2 - Notemaker vi.i - Crosslinker V2.0 - Pic-changer vt.i - Softi 
format - Character editor - Turbo tape v3.I5 - Tape cracker vi - Master 
cornpressor vs.5 + instruktion - ISC v 2 .o - Spritebuster + instruktion - 
Massage box v2 + instruktion - Massage box v3.o - Sound relocator. 




Kenneth Jørgensen (OZZ). 



EJPROMBRÆND I NG l.del 


Eprombraending har intet med svejseapparater eller skærebrænder at gø¬ 
re. Det drejer sig om at lægge data ind på integrerede kredsløb, eller 
for at gøre det mere forståeligt, "chips". 

Ordet EPROM betyder "Erasable and Programmable Read Only Memory", og 
det sidste Read Only Memory er det velkendte ord ROM. 

Da det er muligt at skrive i en Eprom via en Eprombrænder. har man gi¬ 
vet udtrykket et P (for programmable) og et E (erasable), det betyder 
tilsammen, at det er muligt at slette og skrive på en Eprom. 

Hvis en allerede brugt Eprom skal slettes, så udføres det ved at ud¬ 
sætte den lille "rude" ovenpå eprommen for ultraviolet lys med en gan¬ 
ske bestemt bølgelængde i et par minutter, og der kan "brændes" på den 
igen. Når den er færdigbrændt er det bedst at dække den lille rude med 
et klistermærke eller lignende, for at beskytte den mod lys. 

Hvad kan man bruge Eprombrcnding til! 

Man kan lave sine egne Cartridge med de spil og programmer som der 
bruges hele tiden. Tyverisikre sin computer på en effektiv måde. Som 
vi nok alle ved, starter 64'eren op med en melding øverst på skærmen, 
hvor der står noget med Commodore 64 basic o.s.v. Det kan ændres til 
at indeholde dit navn samt adresse, og det gør det ret svært at sælge 
hvis den er stjålet! 

Men først skal man have fat i en Eprombrænder, og det er et kort der 
sættes i userporten bag i computeren. Som sædvanligt er der et stort 
udvalg i Eprombrændere til C-64'eren, DELA, GOLIATH PROMARK 64 og 
SPAR/2, blot for at nævne nogle, og igen - nogle af Eprombrændermær- 
kerne er bedre end de andre. 

Med forskellig kapacitet, f.eks. DELA I: 16 Kbytes, PROMARK 64: 64 
Kbytes, men et godt råd på vejen. Købes den brugt så husk at få soft¬ 
ware + manual med, for uden de 2 ting er en Eprombrænder praktisk ta¬ 
get værdiløs. 

Sumra sumarum kan der kun siges, at valget af Eprombrænder er helt op 
til en selv. Hvorfor købe en der kan brænde 64 Kbytes, hvis man kun 
har brug for 16 Kbytes. 

For at gøre det lidt mere forståeligt med hensyn til hvor meget der 
kan lægges ind af data på en Eprom, kommer her en lille oversigt over 
27-serien: 


2764:8 Kbytes 
27128:16 Kbytes 
27256:36 Kbytes 
27512:64 Kbytes 


30 disketteblokke 
62 disketteblokke 
126 disketteblokke 
254 disketteblokke 


Det lyder ikke af meget, men programmerne bliver pakket specielt, så 
der bliver plads til mere på en Chip, men mere herom i det næste blad. 


Johnny/Teknisk forvirring. 




SOI>REMACY fra VIRGIN MASTERTRONIC 


Du er kommandør over din hjemmebase, som på mystisk vis er blevet en 
del af fire forskellige planetsystemer. De har de yderst velklingende 
navne Hitotsu, Futatsu, Mittsu og Yottsu. De består af henholdsvis 8, 
16. 32 og 32 planeter, og i hvert planetsystem er der længst væk fra 
din hjemmebase en base med et knapt så velklingende navn, nemlig 
"Eneraybase”. 

Nuvel, tænkte jeg, vi kører spillet ind. En intro dukker op med dertil 
hørende valg af fjende. Det anbefales på det kraftigste at vælge Wotok 
(den letteste modstander) først, da man ellers hurtigt kører sur i 
det. 

Så starter selve spillet, og hvis du valgte Wotok som fjende, vil du 
nu se 8 planeter. Din hjemmebase er placeret på planeten længst nede. 
fjendens base er underligt nok placeret i den modsatte ende. Nu tænker 
du nok: "Hva' så med de resterende 6 planeter?". Well, dem kan du ko¬ 
lonisere og derefter bruge, som det passer dig bedst (hører jeg nogen 
sige ordet "FEDT!"?). 

Det næste, du får øje på er 10 ikoner. Ved hjælp af dem, kommer du til 
nogle undermenuer, hvorfra du styrer alle herlighederne. Bag alle dis¬ 
se ikoner køber du battie cruisers, maskiner til at producere mad med, 
brændstof, energi og mineraler samt et avanceret stykke teknologi, der 
kan gøre planeterne mellem de 2 baser brugbare. Du skal også træne 
tropper, for derefter at udstyre dem og sende dem til de planeter, du 
ønsker at forsvare; for du kan være sikker på, at det kun er et 
spørgsmål om tid, før fjenden angriber. Og tro mig, man sidder med en 
ret mærkelig smag i munden, når fjenden erobrer en planet, som man har 
"glemt” at sende tropper til (læs: endnu ikke nået at forsvare). 

Som du kan høre er der nok at holde styr på og, som om alt dette ikke 
var nok. skal du naturligvis også sørge for. at dit folk trives. Til 
dette er skatteprocenten en meget afgørende faktor, men selvom den er 
nok så lav, flygter menneskerne alligevel hvis der ikke er mad nok. 
Jooh, programmørerne har skam fundet på nok af ting til at holde en 
beskæf tigetI 

Spillets mål er at besejre fjenden på hans hjemmebase, men inden da 
vil computeren komme med en masse vigtige (og for det meste nyttige) 
beskeder. Det kan f.eks. være at ens videnskabsmænd har gjort alle ens 
battie cruisers atomdrevne! 

Grafikken i spillet kan man bestemt ikke klage over. lyden er heller 
ikke ringe, men det er spilbarheden og gameplayet, der virkelig træk¬ 
ker dette spil op blandt de bedste simulator/strategi spil. jeg længe 
har set. Lad os få karaktererne: 


Grafik. 85% 

Lyd. 75% 

Fængslende. 90% 

Spilbarhed. 90% 

Tiltrækning. 95% 

Overall. 90% 


Testet af Martin Nielsen (139). 











5.1 DOS WEDGEI 


INSTRUKTIONER FOR SUPERMON 64 af Jim But terfie1d. 

Syvende del: (De første dele finder du i klubbladet fra nr. 2-1994). 
Anden del af underprogrammet SUPERMON 64 (1. del er i nr. 7-1994). 

For at komme ud af assembleren skal man trykke på <RETURN> efter ".A 
<adresse>" på den nye linie uden at skrive noget på linien. Vil man 
»ndre en linie, er det nødvendigt at gå ud af assembleren først. 
Derefter kan man overskrive den forkerte linie. Man kan også gå ind i 
assembleren igen og begynde assembler ingen fra den forkerte instruk¬ 
tion. Hvis man begynder at rette uden først at have forladt asserabler- 
kommandoen, holder Supermon formentlig op med at fungere og det bliver 
nødvendigt at gå ud af den med .X kommandoen og vende tilbage raed*MAC. 
Hvis der står noget uvedkommende på en linie efter assemblerkommandoen 
og operanden, vil assembleringen ikke lykkes. Man kan ikke anbringe en 
kommentar efter et kolon, som man kan med de fleste andre maskinkode- 
monitorer. 

DISASSEMBLER » .D 2000 

Kommandoen vil disassemblere 22 linier begyndende med adresse $2000. 
Når de 22 linier er blevet printet ud kommer cursoren til syne på den 
sidste linie i disassembleringen. Tastes D <RETURN>, disasserableres 
den naste skærmfuld. Man kan andre vardierne ved at overskrive hexvar- 
dierne foran assemblerkommandoerne. Når der derefter trykkes på <RE- 
TURN>, andres de pågaldende bytes i hukommelse. Så disassemblerer Su¬ 
permon den pågaldende linie igen og hele skærmen udskrives påny, så at 
man kan se resultatet af ændringen. 

FILL MEMORY » .F 1000 1100 00 

Denne kommando fylder hukommelsesområdet fra adresse $1000 til og med 
adresse $1100 med den angivne værdi, som i dette tilfalde er nul. Det 
kan være nyttigt at fylde computerens ubrugte hukommelse med OO-vær- 
dier, fordi et kokset maskinkodeprogram så har større chance for at 
løbe ind i en BRK kommando (der har værdien 00) og derefter returnere 
til Supermon. 

GO RUN » .G 

Dette får computeren til at gå til den adresse som ligger i program¬ 
tælleren (PC) i det opbevarede registerbillede og begynde at udføre 
instruktionerne, der begynder der. Alle værdierne i registret erstat¬ 
tes af værdierne fra det opbevarede registerbillede. Subrutinen skal 
ende med BRK. Når subrutinen er gennemløbet, vender man tilbage til 
Supermon og registerbilledet udskrives. 

>> .G 1000 

Denne kommando får computeren til at gå til adresse $1000 og begynde 
udførelsen af instruktionerne, der begynder der. 

HUNT MEMORY >> .H COOO DOOO ’TEKST’ 

Kommandoen får monitoren til at gennemgå hukommelsen fra $C000 til 
$D000 for at finde ASCII strengen "TEKST” og udprinte adressen eller 
adresserne, hvor den findes. Der må højst være 32 tegn i strengen. 

>> .H COOO DOOO 20 D2 FD 

Kommandoen gennemsøger hukommelsen fra $C000 til SDOOOO for at finde 
byte sammensætningen $20 $D2 $FD. Hvis disse tre bytes findes i denne 
rækkefølge, udprintes den eller de adresser, de befinder sig i. Man 
kan ikke søge efter mere end 32 bytes. 

LOAD » .L 

Kommandoen LOAD’er den først fundne fil på en båndoptager. 



>> .L"fi 1 navn" 

Denne udgave af kommandoen LOAD’er filen "filnavn" fra båndoptageren. 
>> .L"fiInavn",08 

Kommandoen LOAD’er filen "filnavn" fra en diskettestation. Hvis man 
skriver 01 i stedet for 08, LOAD’es fra båndoptageren. Programmet 
LOAD’es til det område i hukommelsen, som det blev SAVE’et fra. 

MEMORY DISPLAY » .M 0200 0209 

Kommandoen vil vise hukomme 1 sesindho1 det i hex fra $0200 til $0209: 
.:0200 4D 20 32 30 30 20 32 30 
.:0208 39 00 00 04 00 04 00 04 

Da der kun vises hele linier med otte bytes i hver, vil adresserne 
$020A til $020F også blive vist. Man kan ændre værdierne ved at over¬ 
skrive dem og trykke på <RETURN>. Se også >MEM kommandoen i Wedge-64. 

PRINT » .P 0801 1000 

Kommandoen er identisk med disassemb1erkommandoen, bortset fra at dis- 
assembleringen ikke standser efter at en skærm er blevet fyldt op. 
Kommandoen bruges, når man vil udskrive en disassembleret listning til 
printeren. I det ovenstående eksempel går disassembleringen fra adres¬ 
se $0801 til $1000. 

REGISTER DISPLAY » .R 

Når man går ind i monitoren, lægges værdierne i 6510 registeret ind i 
registerbilledet. Registerkommandoen viser værdierne i det opbevarede 
registerbi 1 lede: 

PC SR AC XR YR SP 
; OOOA 30 00 00 00 EF 

PC - Program tælleren (program counter) 

SR - Status register 

AC, XR, YR - A, X, og Y registre 

SP - Stack pointer 

Man kan ændre indholdet af registrene ved at overskrive dem og trykke 
på <RETURN>. Det betyder at man kan give dem et indhold, der gør det 
mere bekvemt at bruge GO kommandoen. 

SAVE >> .S"filnavn",01,0800,0C80 

Dette SAVE’er indholdet af området $0800 til MEN IKKE MED $0C80 til en 
båndoptager og giver filen navnet "filnavn". 

>> .S"0:filnavn",08.0800.0C80 

Dette SAVE’er indholdet af området $0800 til MEN IKKE MED $0C80 til en 
diskettestation og giver filen navnet "filnavn". Man kan godt undlade 
at bruge "0:" i kommandoen, men så risikerer man at støde på SAVE med 
REPLACE fejlen. 

TRANSFER MEMORY >> .T 1000 1100 5000 

Kommandoen kopierer indholdet af hukommelsesområdet S1000-$1100 til 
den del af hukommelsen, der starter med adresse $5000. Både $1000 og 
$1100 kopieres. 

EXIT TO BASIC >> .X 

Exit kommandoen sender brugeren ud af SUPERMON og tilbage til BASIC. 


Fortsættes i næste nummer med en kort oversigt over kommandoerne. 



Med venlig hilsen Jens Guld. 



SKATTEJAGTEN: 


FIND den forsvundne guldskat. Vi 
mener at den findes i en af disse 
7 kister. Kisterne har titlen A, 
B, C, D, E, FAG. Du må gætte på 
på op til 3 kister (Pris kr.S,- pr 
gæt.) Der skete det at piraten der 
gravede formuen ned (De kr. 75.-) 
i en af de 7 kister er druknet. 

Hvis du kan finde kisten, får du 
indholdet (De kr.75.-). Hvis flere 
finder den rigtige kiste, må i de¬ 
le indholdet. 



Sådan gar DU: 

1/ Find kupon-siden frem. 

2/ Skriv de valgte kister ned og 
send kupon-siden ind. 

3/ Vi trækker vinderkisten 1/3 
4/ Vedlæg kr.5,- pr. gæt, max. 3 



Til BOBLEN gælder det blot om at 
finde ud af hvad billedet prøver 
at fortælle os? Kan du ikke hjæl¬ 
pe os med at formidle svaret? 

Sådan gør DU: 

1/ Find papir og en blyant. 

2/ Udtryk det du mener figuren på 
billedet prøver at sige til os, 
og send det ind til klubben. 

4/ Præmien er en ting du kan vælge 
fra klubsalg. Værdi op til 35,- 


STJERNETEGNET: 


Her i STJERNETEGNET kan alle 1/ Find kupon-siden frem. 

vinde. Der skal blot lidt held 2/ Skriv de valgte navne ned og 

til. send kupon-siden ind. 

3/ De rigtige gæt udløser præ- 
Du skal blot gætte på en kendt mien herunder. PS: Du vin¬ 
persons fødselsdag. Vi har til der kun 1 præmie, selv om du 

hvert STJERNETEGN skrevet 5 nav- gætter begge navne, chancen 

ne op. Rammer du en af dem, har for at vinde er dog dobbelt 

du vundet præmien. Og du behøver så stor. 

kun ramme rigtigt på et af dine 
2 gæt for at vinde præmien. 


FISKEN: VÆDDEREN: Det er en en ting fra 

19/2-20/3 21/3-20/4 klubsalg, op til kr.50,- 








^ ^ ^ -C? 


Denne gang skal du i FINDORD-GADEN finde 
skuespillers navn... 

FINDORD-GADEN; 



4 ord, hvor de 2 ord er en 

MUSIKINSTRUMENER: 
Disse ord skal findes. 


»BAS 
CELLO 
»FLØJTE 
HARPE 
»JAGTHORN 
»KLAVER 
»KOBLÆLDE 
PAUKE 
REDEKAM 
RUMSTERSTANG 
»SAV STORTROMME 

»TRIANGEL »TROMME 
TROMPET TUBA 

VIOLIN 


»BALALAJKA 

CORNET 

»HARMONIKA 

»HOBO 

KEYBOARD 

KLOKKESPIL 

»ORGEL 

PIANO 


Løsningen på 1. del, i de 4 ord indgår navnet på en kendt skuespil¬ 
ler. De bogstaver der står står foran de ord der er markeret med en 
(»), skal du pusle sammen til de 4 ord du skal gætte. Eks: Find ordet 
TRIANGEL og træk en streg gennen ordet, før stregen til bogstavet der 
står foran T'et og du har fundet det efterlyste bogstav. 

Løsning 1. del: 


REBUS 26. 

Disse bogstaver pusles ind i REBUSSEN som 2.den del, på den løse si¬ 
de. De 13 bogstaver markeret med en (») skal bruges til at danne før¬ 
ste del af en filmtitel: 

BOGSTAVER: »C, »A, U, »T, V, F , »P, 0, »N, »G, »A, S., »E, R, »E, O, 
»S, A, »B, »L, Y, S, »N.D, »E, »I... 

ANDEN DEL: 


BRYD KODEN: 

Her er opgavens spørgsmål: De 3 muligheder Tegn 





1 

X 


2 

1 

X 

2 

1/ 

278 - 98 + 56 » 3 = 

7 

- 708 

816 

- 

923 

M 

E 

K 

2/ 

Hvad er en Ardenner 


Hest 

Kat 

- 

Kanin 

E 

T 

N 

3/ 

En Mazda Mx-5 er 

7 

3.6 m. - 

3.9 m. 

- 

5.3 m. - 

I 

D 

U 

4/ 

En Spækhugger sover 


Ikke 

I huler 

- 

Drivende - 

D 

I 

H 

5/ 

En kanin er gravid i 


- 14 dage - 

21 dage 

- 

28 dage 

S 

R 

A 

6/ 

Flyvning i DK fra 


- 1854 

1906 

- 

1994 

Æ 

R 

A 

7/ 

JUNGLEBOGEN er fra 


- Amerika - 

Afrika 

- 

Indien 

M 

T 

D 

8/ 

984 » 6 + 321 -655 = 

7 

- 3390 

4480 

- 

5570 

B 

A 

T 

9/ 

En MOTO GUZZI er en 

7 

-Motorcyke 1- 

Bi 1 

- 

Flyver 

A 

Y 

P 

10/ 

GREG LOUGANIS er 

7 

-Tårnspringer 

Løber 

- 

Svømmer - 

R 

U 

M 

11/ 

NIKI LAUDA er 

7 

-Racerkører- 

Dykker 

- 

Pilot 

G 

V 

O 

12/ 

BEATLES kommer fra 

7 

Luton 

Liverpoo1 

- 

Leeds 

S 

E 

K 

13/ 

KRISTEN OTTO er 

7 

Løber 

Springer 

- 

Svømmer - 

R 

N 

T 


TREDIE DEL: 


Løsningen er sidste 
sgu selv klare. 

Den samlede løsning 


del af filmens titel Hjælp? Eeeh 
skriver du på det løse blad punkt 



nej den må du 
4. REDAKTIONEN. 








BREVKASSEN: 


Hej Brevkasse. 

Det nye "look” sotn bladet har fået, har fået mig til at fare i blækhu¬ 
set. Det er bare et s. flot blad I har fået banket sammen her. 

Det er helt klart det flotteste til dato. 

Og til alle skribenterne vil jeg sige: 

En stor tak til jer alle. som lægger en masse frivillig ulønnet ar¬ 
bejdskraft i bladet. Bliv endelig ved med det i 1995 og fremover - til 
gavn for os alle. 

Og så en helt anden ting: 

Da en del medlemmer så småt er begyndt at snakke sammen, endog mødes 
en gang imellem, hvorfor så ikke gøre som det før er foreslået, holde 
et "computertræf" en weekend?? Jeg vil godt prøve at stable et arran¬ 
gement på benene. Men det kræver respons fra jer derude. For det er et 
større project at gå i krig med. Hvad skal der så ske sådan en week¬ 
end??? Tja, mulighederne er mange. Nok lige så mange som der er med¬ 
lemmer. Men nogle af de ting man kunne lave, er at afholde små kurser 
i f.eks. programmeringsformer - måske med hjælp fra de forskellige 
skribenter (hvis de vil være med). Vi har vel alle af og til nogle 
problemer med programmer, programmeringsformer eller spil som vi går 
og sysler med. 

Konkurrencer er også en mulighed, med præmier sponceret af klubben 
(hva' Karl Aage). Eller måske bare mødes en weekend og have det sjovt 
med andre ligesindede coraputerfreaks. Måske giver spørgeskemaet et 
svar på. om der er et sådant behov. Ellers kan du jo ringe på klubte¬ 
lefonen til Karl Aage eller skrive det her i bladet. HVA' SYN'S DU??? 

Med "freak" hilsen 
Kenneth Jørgensen (022). 


Karl Aage svarer: 

Tak for alle roserne, de luner i en kold tid. Skribenterne gør et kæm¬ 
pearbejde og fortjener at få en buket roser, så de' er hermed givet vi¬ 
dere til klubbens skribenter (Jo, I har fortjent dem) værsgo'. 

Det med at mødes har vi snakket og talt om tidligere, dengang kom der 
kun enkelte tilkendegivelser. Men det er en interessant ide. som jeg 
synes er værd at arbejde videre med (ærede medlemmer, send mig jeres 
meninger om emnet snarest). Jeg kan muligvis skaffe et lokale eller 
flere, hvis der er stemning for det, de ligger i idyllisk landlige om¬ 
givelser ved Skibby nord for Roskilde. Så hvis interessen er der, så 
er muligheden også til stede, og når du (Kenneth) vil lave de forbe¬ 
redende øvelser, så skal vi blot have medlemmernes respons (DIN ME¬ 
NING) på det. Jep, det skulle ikke være umuligt at alle kunne få noget 
ud af sådan et træf, kurser. Tips & Tricks og ikke mindst hilse på 
hverandre. Præmier; jo, det er da ikke umuligt. Men måske kunne vi og¬ 
så få en forhandler med på ideen, så han sponcerede nogen. 

Ang. spørgeskemaet så glæder jeg mig også til at kigge på dem. det er 
jo et af de få steder hvor vi kan læse om vi gør det rigtigt, så hvis 
du (kære læser) endnu ikke har fået sendt skemaet ind. så skynd dig at 
gøre det. Det er den kritik vi modtager bl.a. fra dig, der er den med¬ 
virkende årsag til. at bladet kan blive bedre fremover. 

Med venlig hilsen 

Karl Aage Hansen. 






Her kommer HI-SCORE listen for C64/128'ernes rekordsmttere 


TITEL 

SAT 

POINT 

NAVN 

MEDL. 

Airborne Ranger 

<4-94> 

16.700 

Martin Nielsen 

139 

Anarchy 

<4-94> 

235.031 

Lars Dyrvig 

054 

Bandits 

<4-94> 

197.145 

Martin Nielsen 

139 

Blastbal1 

<4-94> 

318.080 

Lars Dyrvig 

054 

Bl asteroids 

<5-94> 

112.790 

Lars Dyrvig 

054 

Buck Rogers 

California Games: 

<5-94> 

60.300 

Lars Dyrvig 

054 

Footbag 

<5-94> 

77.720 

Kim de Waal 

010 

Gave Ion 

<5-94> 

24.500 

Lars Dyrvig 

054 

Dark Castle 

<5-94> 

15.410 

Martin Nielsen 

139 

Dig Dug 

<5-94> 

37.900 

Kim de Waal 

010 

Fine Tin Preview 

<5-94> 

28.100 

Lars Dyrvig 

054 

Fire Ant 

<5-94> 

33.000 

Lars Dyrvig 

054 

F1ipper 

<5-94> 

648.390 

Lars Dyrvig 

054 

Fort Apocalypse 

<5-94> 

9.840 

Kim de Waal 

010 

Fred 

<5-94> 

5.730 

Kim de Waal 

010 

Galaga 

<5-94> 

62.130 

Lars Dyrvig 

054 

Gunstar 

<5-94> 

89.340 

Kim de Waal 

010 

Gyruss 

<5-94> 

26.500 

Lars Dyrvig 

054 

Heel Fire 

<5-94> 

273.700 

Kim de Waal 

010 

High Noon 

<5-94> 

103.980 

Kim de Waal 

010 

Hiskado 

<6-94> 

17.090 

Lars Dyrvig 

054 

Int. Karate (Lev. 99) 

<5-94> 

947.300 

Kim de Waal 

010 

Mayhem in Monsterland 

<l-95> 

3.768.900 

Martin Nielsen 

139 

Paperboy 

<5-94> 

81.000 

Kim de Waal 

010 

Pirates (Pirate point) 

<6-94> 

28 

Martin Nielsen 

139 

Pole Position 5 omg. 

<7-94 

76.690 

Karl Aage Hansen 

002 

Poseidon 

<5-94 

43.350 

Lars Dyrvig 

054 

Rampage 

<5-94> 

19.300 

Kim de Waal 

010 

R-Type 

<5-94> 

48.330 

Kim de Waal 

010 

Space Taxi 

<6-94> 

$657.92 

Martin Nielsen 

139 

Soldier One 

<5-94> 

2:28 

Kim de Waal 

010 

SOS 

<5-94> 

28 

Kim de Waal 

010 

Spacegun 

Speed King; 

<5-94> 

98.900 

Kim de Waal 

010 

Daytona 4 omgange 

<5-94> 

5:43:3 

Kim de Waal 

010 

Italy Banerekord 

<5-94> 

1:04:6 

Kim de Waal 

010 

Italy 4 omgange 

<5-94> 

5:10:9 

Kim de Waal 

010 

Paul Ricard Banerek. 

<5-94> 

1:34:7 

Kim de Waal 

010 

Paul Ricard 4 omg. 

<5-94> 

6:59:3 

Kim de Waal 

010 

Spain Banerekord 

<5-94> 

1:02:8 

Kim de Waal 

010 

Sweden Banerekord 

<5-94> 

1:03:4 

Kim de Waal 

010 

Sweden 4 omgange 

<5-94> 

5:26:6 

Kim de Waal 

010 

West Germany Banerek. 

<5-94> 

1:30:4 

Kim de Waal 

010 

West Germany 4 omg. 

<5-94> 

7:05:2 

Kim de Waal 

010 

Spot 

<5-94> 

39-10 

Kim de Waal 

010 

Stagger 

Summer Games; 

<5-94> 

27.370 

Kim de Waal 

010 

4 * 400 Meter 

<5-94> 

2:04:19 

Kim de Waal 

010 

S. U. Sweet 

<5-94> 

42.930 

Martin Nielsen 

139 

The Hoppers 

<5-94> 

12:47 

Kim de Waal 

010 

Turbo Charge 

<6-94> 

2.400 

Martin Nielsen 

139 

Uridium II 

<5-94> 

117.140 

Kim de Waal 

010 

1942 

<5-94> 

4.730.900 

Kim de Waal 

010 

Send din HI-SCORE ind 

til klubben. High-scores skal laves i 

ærligt 

spil, ikke noget med i 

it snyde 

her. 

Karl The Driver.... 





KLCJB —SALG (forklaringer). 


Forklaringer til KLUB-SALG, og ikke mindst de programmer vi fremover 
gerne vil sælge flere af gennem klubben. 

Det er meningen at KLUB-SALG rubrikken fremover, skal bestå af et sær¬ 
skilt hæfte, der udsendes een gang om året. Derudover vil der være 

nogle sider i bladet, hvor nye tiltag bliver nævnt, og hvor udsolgte 

og udgåede varenumre skrives op, så de kan slettes i hæftet. Desuden 
vil der komme nogle sider hvor programmer gennemgås. 

Hvornår træder det så i kraft? Så hurtigt det er muligt (og det bliver 
nok fra april eller juni nummeret). 

Denne gang vil vi kigge lidt på PD-disketterne fra CDU (tilbud nr. 2). 
Der er masser af forskellige programmer på disse 28 diskettesider. Der 
er nogle super gode, og nogle der ikke er det, og så er der nogle som 

skal startes på en anderledes måde end man er vant til. 

På CDU- brugerdisk nr.l findes blandt andet et program der hedder 
"DISK-TOOLKIT”, og det består af følgende underprogrammer: 

DISK TOOLKIT (1 blok), UT (65 blokke), DE (23 blokke), MC (17 blokke), 
TC (17 blokke), TD (4 blokke) og TV (1 blok). 

Du skal blot starte med at loade den første fil, så vil programmet 
selv indlæse resten. 

Med TOOLKIT får du en masse muligheder, som du måske altid har savnet. 
ALTER DRIVE NUMBER: Du kan skifte drevnummer, hvis du har et eller 
flere ekstra drev. Husk at slukke for alle drev, med undtagelse af det 
du vil skifte nummer på, og følg så blot de beskeder der kommer på 
skærmen (Bemærk! Det nye nummer virker kun til der bliver slukket for 
computeren). 

APPEND: (Tilføje, vedhæfte) med denne kommando kan du sætte programmer 
sammen, du kan hæfte et Basicprogram på et andet Basic program. Men 
det kan også være et basic til et maskinkodeprogram, eller maskinkode¬ 
program til maskinkodeprogram, eller maskinkodeprogram til basicpro¬ 
gram. Der er ikke inkluderet rutiner så du kan hæfte Seq filer, da du 
kan gøre det meget lettere med copy-kommandoen. Den aktuelle sammen¬ 
hæftning sker direkte på disketten, brugeren har derfor ingen loading 
eller saverutiner at bekymre sig om. 

CONVERT NUMBERS: (Omregn numre) Det er en simpel omregningsrutine der 
kan lave HEX til DEC, DEC til HEX, DEC til BIN og BIN til DEC, så når 
du har et HEX, DEC eller BIN nummer og vil vide hvad det betyder som 
DEC, BIN eller HEX, så er denne kommando et forsøg værd. 

DIRECTORY COMMANDS: (Kommando for diskettens indholdsfortegnelse). 
Alle rutinerne er selvforklarende, følg blot stikordene på skærmen. 
Men en ADVARSEL, hvis du vælger option 4 (og skriver en "no directory 
load" på en diskette, så gør du så directoryen ikke kan læses), men 
prøv så IKKE at læse directoryen fra disketten, hvor du lagde "NO 
LOAD" på med det her program, for programmet vil øjeblikkelig låse, og 
du må slukke og starte helt forfra. 

DISKETTE CHECK: Denne rutine skriver ganske enkelt til alle sporene på 
disketten, læser det, og slutter med at slette det igen. Det tjekker 
altså om disketten virker optimalt. 

DISK COMMANDS: Denne kommando tillader brugeren at vælge forskellige 
opgaver uden at skulle bekymre sig om at åbne og lukke datakanaler he¬ 
le tiden. 

DISK FILE LOCATE: Ligesom mig, er der måske nogle af jer der ikke har 
styr på, hvor du har alle dine filer. Det kan hurtigt blive et stort 
arbejde, hvis du har flere hundrede disketter, med måske flere tusind 



programmer. Lad os sige. at du ikke aner hvor et bestemt program er, 
men du ved hvad det hedder. Så kan det normalt blive en besværlig sag. 
Men du kender programmets navn, så denne rutine vil finde programmet 
for dig. hvis det stadig eksisterer. 

DRIVE SPEED CHECK: Som titlen siger, så tjekker rutinen om dit drev 
kører eller roterer med den rigtige hastighed, som er mellem 298 og 
301 omdrejninger i minuttet. Hvis hastigheden er langt fra disse tal, 
vil jeg IKKE råde dig til selv at begynde på at justere drevet, da du 
meget let kan ødelægge noget. Henvend dig i stedet til en autoriseret 
forhandler eller reparatør. Men du vil i det mindste vide noget om, 
hvad der er galt. 

ERROR CHECKER; Denne rutine læser ganske enkelt sporene på disketten 
og fortæller dig om der er fejl på nogle af dem. 

FILE COPIER: Dette er et enkelt-fil’s kopiprogram. Det loader det øn¬ 
skede program til hukommelsen, og skriver det ned på den ønskede dis¬ 
kette. Du kan save bufferens indhold til så mange disketter som du 
vil. Der er ikke noget særligt ved denne rutine, den er kun lavet for 
at lave backups af dine egne programmer (men i mangel af andre kan den 
bruges). Prøv ikke at læse en fil der ikke eksisterer. for så vil 
programmet crashe, og du må reloade programmet, hvis du skal bruge det 
til andet (Se DIRECTORY COMMANDS. der kan du se filernes navne, det er 
vigtigt at få alle bogstaver og tegn med, også mellemrum). 

HDR/ID CHANGER: Rutinen tillader dig at ændre headernavn og at give 
disketten nyt ID nummer, ja du kan lave et 5 cifret ID nummer i stedet 
for det normale med 2 karakterer. 

ID CHECKER: Du får nogle gange, når du prøver at load’e eller når du 
kopiere et program, en "read error" læsefejl. På overfladen ser alt 
normalt ud. Denne rutiner tjekker så, om ID’en er identisk på alle 
sporene på disketten, og det rapporterer alle uoverensstemmelser på 
skærmen. 

M/C DATA MAKER: Omdanner maskin-kode programmer til Basic DATA med 
header og linie numre. Rutinen arbejder direkte fra disk hukommelsen, 
så ingen loading eller saving er nødvendig. Indtast bare de ønskede 
parametre og sæt dig ned og slap af. 

M/C MONITOR: Det er en fuldblods maskinkode monitor for de mere ekspe¬ 
rimenterende og øvede brugere. Men alligevel, ønsker jeg stærkt at be¬ 
gyndere og basic programmører vil bruge monitoren, og eksperimentere 
lidt med den. Det er den måde man kommer til at lære maskinkode på. De 
tilgængelige kommandoer vil komme sidst i denne oversigt. 

MULTI SCRATCH: I stedet for at skulle scratche (slette) programmerne 
et af gangen, kan du nu slette op til 144 filer på een gang. Du skal 
kun vælge ud fra hvad der skrives på skærmen, så sørger programmet 
selv for resten. 

PROGRAM HIDER: Det er en standard program beskyttelses rutine. Når du 
har valgt, følg de beskeder der kommer på skærmen og slut med at have 
dine basic programmer beskyttet fra de lurende nysgerrige øjne. Efter 
at have brugt denne rutine, skal du reloade hovedprogrammet igen. 
PROGRAM TOOL-KIT: Dette tool-kit kom frem i November 1986 i bladet 
Your Commodore. Men jeg føler at det stadig er et nyttigt program at 
have. så derfor er det inkluderet i dette Utility program. Instruktio¬ 
nerne der er, vil følge lidt senere på listen. 

PROTECT FILES: Beskyt dine filer fra at blive slettet ved et uheld, og 
du kan selvfølgelig fjerne beskyttelsen igen når du er færdig med dem. 
READ SEQ FILE: Rutinen læser enhver seq-fil du ønsker, og sender out¬ 
put til enten skærm eller printer, uden at læse det ind i hukommelsen 
først. Derfor kan du hurtigt tjekke for en manglende fil uden at over¬ 
skrive noget i hukommelsen. 

UNSCRATCH FILES: Genskaber filer du har slettet, og nu opdager at du 
ikke kan undvære alligevel. Programmet vil genskabe alle slags filer, 
forudsætningen er, at der ikke er blevet skrevet til disketten siden 




der blev slettet filer. 

W/P DISKETTE: Er du løbet tør for beskyttelses klapper? Så brug blot 
denne rutine, og du kan satte en 'software' skrivebeskyttelse på din 
diskette. Beskyttelsen virker på samme måde som den klap du sætter i 
hakket på disketten, med undtagelse af, at du stadig kan formattere 
disketten. Brug unprotect optionen til at ophæve beskyttelsen igen. 
X-RAY FILES: I stedet for bare at læse directory oversigten, hvorfor 
ikke læse parametrene på filerne med? Altså Navn, Load adresse. Open 
(åben) eller Closed (lukket), Protected (beskyttet) eller ej, Block 
(antal blokke), er det PRG, REL eller andet. 

CHANCE COLOURS: Ganske enkelt skift farve på Border (kanten), Back- 
ground (baggrunden) og text (tekst), så du får den farve der passe dig 
(alle kan jo ikke li’ de samme farver). 

1541 DISK EDITOR: Den eksperimenterende skal nok kun eksperimentere 
med denne rutine på en diskette der ikke indeholder værdifulde data. 
Du kan læse blokke af data. modificere dem og så skrive dem tilbage på 
disketten. Du kan reparere på beskadigede spor og sektorer, og flytte 
rundt med directory og BAM. Der er inkluderet skærm instruktioner, så 
der er ingen grund til at beskrive dem her. 

PROGRAMMERS TOOL-KIT tilgængelige kommandoer: (som lovet tidl.). 

APP "program navn", device: Sammenføjer et program med et andet i hu¬ 
kommelsen. Linienumrene bliver ikke ændret, så brug RENUM efter brug 
af denne kommando. 

AUTO: første nummer, andet nummer: Laver automatisk linienummerering 
ved indtastning af basic kode. Tryk return på en tom linie og AUTO 
bliver slået fra igen. 

B-D 8 bit binary (binært) nummer: Skriver en high og low byte tilsva¬ 
rende i decimal. Mere end eet nummer kan bliver omregnet af gangen. 
Hvert nummer skal blot sluttes med et komma. 

CODE: ændring af imponerende grafik kommandoer til læselige tegn. 
F.eks. PRINT"<CLS><YEL><CUD>". 

D-B decimal nummer: skriver HEX-tal omregnet fra decimal. Komma kan 
bruges på samme måde. som for B-D kommandoen. 

DELfirst line (.last line: Sletter linier der er indgivet ved para¬ 
metre. Virker på samme måde som en normal LIST kommando. Hvis du ikke 
skriver noget nummer for sidste linie (parameter) vil programmet slet¬ 
te hele programmet fra det første opgivne linie nummer. 

DERR: Vil læse fejlkanalen og rapportere resultatet.’ 

DIR (0 eller 1): Vil vise directory på disk i drev 0 eller 1. 
DISK"kommandoer": Tillader dig let at sende disk kommandoer via kom¬ 
mando kanalen. 

DUMP: Viser dig hvilke variabler der er i brug. 

H-D nummer (.nummer): Omregner HEX til Decimal, komma kan anvendes som 
ved B-D kommandoen. 

HI-ADDRESS: -Vil sætte toppen af Basic hukommelsen til en given adres¬ 
se (Må være et sted mellem 1024 og 40790). 

KEY: Vil vise dig hvilke kommandoer der er koblet på hver enkelt af de 
seksten F-taster. 

KEYnummer "kommandoer": Vil tillade dig at lave nye kommandoer til F- 
tasterne. Disse kommandoer må ikke være på mere end 10 tegn. Hvis du 

vil have return inkluderet i kommandoen, så sæt venstrepilen på i en¬ 

den af kommandoen inden det sidste anførselstegn. 

LOaddress: Den vil sætte bunden af Basic til en given adresse. Skal 
være inden for den samme ramme som HI. 

MEM: Viser summen af den fri hukommelse. 

MERGE"program navn", device: Det vil Merge (forene) et givent program 
med et der allerede findes i hukommelsen. Linienumrene fra det program 
der bliver indlæst vil have prioritet over det, der findes i hukommel¬ 
sen i forvejen, hvis der skulle være sammenfaldende linienumre i de 2 

programmer. (Så sørg for at det ikke sker). 


m&m 



MLOAD"program navn", dev,sa,eat1: Tillader dig at save enhver del af 
hukomme Isen. 

OFF: Udkobler F-tasterne, kan genskabes med KEY-kommandoen. 

OLD: Genskaber et Basic program efter en NEW-kommando eller system re- 
set. 

PAUSE: Aktiverer en pause mens et program bliver listet. 

QUIT: Udkobler tool-kit. SYS49152 aktiverer det igen. 

RENUM line nummer fra, forøgelse, nyt startnummer: Renummererer pro¬ 
grammet fra første parameter der er givet. Hvis det første er 0, så 
vil hele programmet blive renummereret. Alle GOTO’s, GOSUB’s, IF- 
THEN’s, ON GOTO’s, ON GOSUB’s bliver renummereret. 

TRACE: Tillader en undersøgelse af det basic program du kører. 
ADVARSEL: tast ikke TRACE, hvis du ikke har et basic program i hukom¬ 
melsen, for toolkit crash’er hvis du gør det). 

TROFF: Udkobler TRACE kommandoen. 

Til sidst: M/C MONITOR KOMMANDOERNE: 

A :-Assemble code 
B :-Sæt break point 

C :-Compare memory (sammenligne hukommelse) 

D :-Disassemble code 

E :-Examine memory (undersøg hukommelse) 

F :-Fill memory (fyld hukommelsen) 

G :-Execute from given address (udfør fra en given adresse) 

H :-Hunt through memory (søg gennem hukommelsen) 

I :-Interrogate memory (undersøge hukommelsen) 

J :-hop til underrutine på en given adresse. 

L :-Load program til hukommelsen. 

M :-Display memory (vis hukommelsen). 

O :-Turn off printercommand (slå printer kommando fra). 

P :-Turn on printercommmand (slå printer kommando til). 

R :-Display register contents (vis registernes indhold). 

S :-Save memory (gem hukommelsen). 

T :-Transfer memory (flyt hukommelsen). 

V :-Verify memory (kontroller hukommelsen). 

W :-Walk eller Trace gennem hukommelsen. 

X :-Disable monitor (udkobel monitoren). 

@ :-Disk kommandoer. 

@#:-Giver start og slut adresse på et givent program. 

# :-Omregner decimal til Hexial. 
s :-Omregner Hexial til decimal 

Det var meget på een gang, og så fylder programmet faktisk under 120 
blokke på disketten. Men da det vil tage lang tid, at gennemgå alle 
programmerne på CDU-PD-di ske11erne, vil jeg stærkt opfordre alle dem 
der har købt denne store og suveræne pakke, til at skrive eller ringe 
til mig (på Tlf.:4219-4864, adressen står på side 2) og fortælle hvil¬ 
ke programmer jeg skal fortælle om i kommende numre. Som alle sikkert 
ved, er et program uden vejledning ofte svært at komme i gang med. 
mens det ofte går ganske let, når man ved hvordan programmet skal 
tackles. 

Fortæl mig hvilket program det drejer sig om. og hvilken diskette den 
ligger på. evt. sådan: 

SCRAPBOOK, diskette ’CDU 64 BRUGER, 05’. 

Så kan jeg hurtigt finde informationen, og bringe det i et af de kom¬ 
mende numre. Jeg kan også sende dig den engelske vejledning mod at du 
sender klubben kr. 10.- i frimærker til dækning af kopiering og porto. 




Karl Aage Hansen. 
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Best. nr. 

Titel Pris 

DK. kr. 

TEKSTBEHANDLERE. 

64 01 

The Write Stuff 64 

Kr. 

100.00 


123 01 

The Write Stuff 128 

Kr. 

200.00 

REGNEARK. 

401 

Regneark 64/128 

Kr. 

75.00 


402 

Club-balance 64 

Kr. 

35.00 

DATABASER. 

501 

Datafile 64 

Kr. 

75.00 


502 

CLUB KARTOTEKET 

Kr. 

25.00 


503 

Kartotekprg JLB. 

Kr. 

25.00 


1001 

Database 128 

Kr. 

40.00 

SPIL 

451 

Trivia 

Kr. 

80.00 


701 

Sha-Jong 

Kr. 

15.00 


701 - 726 

26 disketter 

Kr. 

260.00 

QUIZ-PROGRAM + OPGAVER. 102/104 

Quizprg. + opg. 1-2. 

Kr. 

25.00 

Bestil opg. 1 eller 2, 

110 

Quizprg. opgave 1+2. 

Kr. 

45.00 

PD-BIBLIOTEKET. 

PO 001 

288 POKES div. Spil 

Kr. 

35.00 

Er i disse kategorier 

PD KOI 

Kartoteks-disket te 

kr. 

20.00 

PD 001 - PD 030 C-64 

PD 000 15 

Printshop (250 filer) 

Kr. 

20.00 

MIX PD = XOl - X16 

PD X 12 

Koala tegninger 

Kr. 

20.00 

DEMOER = DOl - D27 

PD D 23 

93' Gøteborg demo'en 

Kr. 

20.00 

COPY = COl - C03 

PD C 03 

Copy/Hack prg.(flere) 

Kr. 

20.00 

Pack/Cr= POl - P09 

PD POl 

E.C.A Packer 4.5 + fl 

Kr. 

20.00 

Notema.= NOl - N09 

PD N 06 

RCC & SDI bl.a. 

Kr. 

20.00 

SPIL = GOl - GIO 

PD G 02 

Gamedisk. 

Kr. 

20.00 

MUSIK = MOl - M18 

PD MOl 

Musikdisk. 

Kr. 

20.00 

BRUGER = BOl - B74 

PD B 22 

Bruger mange til C64 

Kr. 

20.00 

PD128 01 - PD128 16 

PD 128 01 

Lazy Greennius m. fl. 

Kr. 

20.00 

LES. A LDS. 

1100 

LES/LDS Kartotek 

Kr. 

25.00 

Prisen er per side. 

1101-1188 

LES. 64 Disks. 1-88 

Kr. 

12.50 

køb mindst 2 sider. 

1501-1520 

LES. 128 Disks. 1-20 

Kr. 

12.50 


1801-1808 

LDS. 64 Disks. 1-8 

Kr. 

12.50 

PD-MANUALER. 

922 

PD-raanualer (2 stk.) 
(Uden diskette) 

Kr. 

80.00 


923 

PD-manualer (2 stk.) 

(Inc1. disk. PD 001) 

Kr. 

100.00 

DISKETTER MED BLADETS 

CBM 1992 

Bladets listninger 92 

Kr. 

35.00 

LISTNINGER. 

CBM 1993 

Bladets listninger 93 

Kr. 

35.00 


CBM 1994 

Bladets listninger 94 

Kr. 

35.00 

SUPER DUPER TILBUD 

TILBUD 1 

KINGSWAY COMPUTERS PD 
for C64 ialt 23 sider 

kr. 

185.00 


TILBUD 2 

CDU-PD disketter der 
er i alt 28 disksider 

kr. 

, 235.00 


Begge tilbud er med porto betalt 


KLUB-BLADE 600 Klubnyt nr. 1/91 - 7/94 

24 stk. ind. porto. Kr. 215.00 
601 Stk. pris med porto. Kr. 14.00 
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SANDINGE's IME»ORT & DATA 


NORSBERGSVÅGEN 8 B, S-302 30 HALMSTAD, SVERIGE, Fax +-46-35-122164 


Hår foljer två exempel på suveråna tillbehor som <3u hlttar 1 vår 
katalog. 


VI DEORAM-KORT 64Kt> C-128 

Pris SEK 279.00 

Detta Expansions-kort ger dig 64 Kb VldeoRAM i din C-128 eller 
bårbara C-128D. 

Med detta utbyggda VldeoRAM-mlnne får du tlllgång till de nyaste 
grafikprogrammen, som anvånder fårg-grafik i 80 kolumner (ex 
geoCanvas 3.0 128, IPaint, Baslc8 m.fl.). 

VldeoRAM-minnet anvånds åven av vissa kopieringsprogram, som en 
buffert for att snabba upp kopieringen. 

Detta VideoRAM-kort år vår egen produkt, och har bllvit mycket 
populår bl.a. i Sverige och Tyskland. Passa på, du också, att bygga 
ut din C-128 så att åven du kan kora de båsta programmen. 


BBU — BATTERI«: BACKUR UNIT 
Pris SEK 871.00 

Med BBU får du BADE BATTERI-BACKUP OCh SEPARAT STRoMFoRSoRJNING till 
ditt extramlnne (REU C1700/1750/1764 upp till 2Mb) på C-64 och C-128. 

Den egna stromforsorjnlngen gor att du inte riskerar att overbelasta 
datorns transformator, samtidigt som du kan låta dina program och 
datafiler ligga kvar i minnet åven om du stånger av datorn. Detta år 
perfekt om du har program som tar lång tid att ladda in, t.ex. GBOS. 
Med BBU bootar du snabbt och enkelt från ditt extramlnne. 

Att ge ditt extramlnne Batter1-Backup ger dig trygghet når du har 
lagrat dina filer 1 minnet. Om det biir stromavbrott skyddas 
innehållet i minnet. Hur långe batterlerna varar beror på hur stort 
ditt extramlnne år. 

BBU levereras med transformator batterihållare. Test- & Demo-filer 
samt anpassningsfiler for GEOS. 


VILL DU BASA OM EBER 
INTRESSANTA RRODUKTER "? 

Beståil vår nya KATALOG ( # 5 ), genom att lågga 20:- 1 ett kuvert 
ihop med ditt namn och adress, så skickar vi katalogen till dig. Du 
kan åven såtta in 20:- på vårt PostGlro nr 41 16 11 -7. 



CLUB 6-4- 
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2 8 TIL 

B 
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Best 

. nr. 

Titel. Pris 

Dk. Kr. 

BØGER fra DATA BECKER 

1 

Første-bogen {C-128) 

Kr. 

30.00 

På Dansk/Norsk 

2 

Tips & Trick (C-128) 

Kr. 

30.00 


3 

Peeks & Pokes (C-128) 

Kr. 

30.00 

Der skal betales kr. 25.- 

4 

Hardware udv(C64/128) 

Kr. 

30.00 

i porto per bestilling. 

5 

Maskinsprog (C64/128) 

Kr. 

30.00 


6 

Den Store Floppybog 

Kr. 

30.00 


7 

Intern (C-128) 

Kr. 

30.00 


8 

CP/M Øvelse (CBM) 

Kr. 

30.00 


+ 

porto pr. bestilling 

Kr. 

25.00 

BØGER FRA Ist. PUBLISHING 

21 

Adv.Machine Lang.C64 

Kr. 

30.00 

& DATA BECKER På Engelsk. 

22 

Idea Book (C-64) 

Kr. 

30.00 


23 

Graphics Book (C-64) 

Kr. 

30.00 

(Kun 1 stk. tiIbage.) 

24 

Tips & Trick (C-64) 

Kr. 

30.00 


25 

Machine Language C64 

Kr. 

30.00 


26 

Anatomi of disk 1541 

kr. 

30.00 

OBS: Kun få bøger igen. 

+ 

porto pr. bestilling 

Kr. 

25.00 

PROGRAMMER PA TYSK. 

51 

Strukto 64 (C-64) 

Kr. 

162.00 

Fra DATA BECKER. 

52 

SuperGraphik (C-64) 

kr. 

162.00 

Selvfølgelig Or i gina1-prg. 

53 

Mathemat (C-64) 

Kr. 

162.00 

Der er NU kun 1 af hver. 

54 

Datamat (C-64) 

Kr. 

162.00 

SUPER-TILBUD 

61 

Profi Painter (C-64) 

Kr. 

117.00 

Pris ca. 30% af normal. 

71 

Paint Boutigue(C-64) 

Kr. 

136.00 

ABACUS PROGRAM-PAKKER 

81 

Basic 64 Compiler 

Kr. 

175.00 

Original-prg . t i 1 under i- 

82 

Basic 128 Compiler 

Kr. 

215.00 

pris. SUPER-TILBUD. 

83 

Super C Langue C-128 

Kr. 

535.00 

DATA BECKER C-64 program- 

31 

Das Grafikbuck C-64 

Kr. 

20.00 

listninger fra bøgerne på 

32 

Tips & Trick C-64 

Kr. 

20.00 

di ske11e.Vej1 edning er på 

33 

Intern C-64 

Kr. 

20.00 

tysk/engelsk. PS: Kun en- 

34 

Den store Floppybuch 

Kr. 

20.00 

kelte tilbage. Køb en af 

35 

Maschinensprachebuch 

Kr. 

20.00 

hver for kr. 80.- TILBUD? 

36 

Maschinenspr.F.Fort. 

Kr. 

20.00 

DISKETTEBOKSE 

90 

Bokse til 10 stk. 

kr. 

10.00 

(3 stk. igen af nr. 91) 

91 

Bokse til 50 stk. 

kr. 

28.00 

Vi har indkøbt en hel del 

92 

Bokse til 100 stk. 

kr. 

35.00 

gode solide bokse. 

93 

Bokse til 120 stk. 

kr. 

40.00 

Uanset antal er PORTO per 

bestilling stadig kun 

kr . 

25.00 

DISKETTER 

200 

Disketter 10 stk. 

kr. 

38.00 



pr.stk. 

kr. 

3.80 

Tilbud på disketter gæl- 

201 

Disketter 50 stk. 

kr. 

180.00 

der så langt lageret hol- 


pr.stk. 

kr. 

3.60 

der. Vi leder altid efter 

202 

Disketter 100 stk. 

kr. 

350.00 

nye tilbud. Så kontakt os 


pr.stk. 

kr. 

3.50 

i klubben og få et tilbud. 

+ 

porto per bestilling 

kr. 

25.00 


210 Rensed i ske11e med væske 

kr. 15.00 

211 Disketter Covers kr. 15.00 

(for 25 stk.) 

ellers er stk. prisen kr. 0.85 

Porto per bestilling kr. 5.00 


RENSEDI SKETTER 
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Best. nr. 

Titel. 

Pris 

Dk. Kr. 

DIVERSE FARVEBÅND 

Printer 

4023 

kr. 

40.00 


Printer 

Nec P6 

kr. 

70.00 

Prisen er lagt, så den er under 

Printer 

Nec P2200 

kr. 

50.00 

50% af normalprisen, nogle end- 

Printer 

Oki 293/294 

kr. 

100.00 

dog under 25% af normalprisen. 

Printer 

Epson LQ-800 

kr. 

40.00 

Eks. OKI 293/294 (Til farveprin- 

Printer 

Epson 800-850 

kr. 

40.00 

ter og til sort kun kr. 100.-). 

Printer 

Star NL 10 

kr. 

55.00 


Printer 

Armstrad LQ- 



(Kun 1 stk.) 


3500 

kr. 

50.00 


Porto pr. bestilling 

kr. 

15.00 

BLADE 

"COMAL ' 

TODAY” pr.stk. 

kr. 

18.00 



Porto 

kr. 

15.00 

Vi har nr. 10. 11, 18, 22 & 24 





Hvis du har andre numre, så ring 

Samlet 

pris for 5 stk 

.kr. 

80.00 

klubben op, vi er interesseret i 


Porto 

kr. 

25.00 


at studere dem nærmere. 


I N FORMAT I O N 

LES.- & LDS. Disketter er her prissat pr. side, mindste køb er 2 sider 

LES- & LDS kartoteket leveres for fremtiden samlet, for kun kr. 25.00 

LES. 64 består af ca. 88 forskellige diskette sider. 

Køb altid et lige antal sider (eks. 2, 4, 6 eller 20) 

LES. 128 består af ca. 20 forskellige diskette sider. 

Køb altid et lige antal sider (eks. 2, 4, 8 eller 12) 

LDS. 64 består af ca. 8 forskellige diskette sider. 

Køb altid et lige antal sider (eks. 2, 4, 6 eller 8) 


BESTILLING 


Indsæt blot det forlangte beløb på giro 9 98 86 37, CLUB 64/128, co. 
Karl Aage Hansen, Teglgårdsvej 609 Itv. 3050 Humlebæk. 


Ring på tlf.: 4219-4864. hvis du har spørgsmål til nogle af program¬ 
merne. Husk, skriv best. nr. på giro'en, det hjælper både dig og mig. 
Varen findes og leveres hurtigere. Men det vigtigste er at der ikke 
sendes noget forkert! 


Karl Aage Hansen. 











THE CHIP'S CHALLENGE 


Du er ved at lave et program og har fået det lagt ind på Chip's og 
lagt det på en printplade, da det opdages at der er virus i system¬ 
et, så du må afsted ud på printet og samle chip's ind! 

Den er så venligt lavet, at der ved de første ZO level er anbragt et 
lille "?", hvor der kan hentes oplysninger til, hvad de forskellige ting 
der flyder på printet er til. F.eks. vil et rødt hjerte gøre at du kan gå 
gennem Ild. 

Men det er faktisk også den eneste "gode hjælp" der er i spillet, i 
nogle andre levels er der små tyve, der stjæler værktøjet fra dig, 
og så er det med at starte forfra på den level igen. 

Igennem de 144 level er der forskel på hver eneste level. På nogle 
er der pludselig en mur foran dig, som du så skal røre ved alle fel¬ 
ter på for at finde en udgang, andre har anbragt transportbånd 
som du skal ud på, for at ende et helt andet sted end beregnet. 

På nogle levels er der små blokke som skal skubbes ud i vandet? 
og trædes på for at lave en bro over vandet, hvorefter du så kan 
gå over og hente en chip. 

Grafikken i spillet er helt fin, den eneste fejl ved spillet er musikken. 
Efter et lille stykke tid er den meget enerverende, men har den 
fordel at det kan slås til og fra med Fl + F3. 


Et lille godt råd: Skriv koden op på hver level som du har 
gennemført, for på den måde kan du starte i det level, hvor du gik 
død sidste gang. 


Testet aft Johnny 003. 


HANS KLOSS 


Efter navnet lyder det som et H. C. Andersen eventyr der bare er 
stavet forkert, men det er det Ikke. 

Hans Kloss er et platformspil a la' HUDSON HAWK, Elevator 
Mission. 





Det er lavet i Polen I 1993, så det må siges at være ret nyt. Der er 
heldigvis ikke så megen tekst, og det der er, skrives for 90% på 
engelsk. Det der står på polsk er uden “betydning", det er hvem 
der har lavet det, og hvornår din lille mand er død. 


Nu til spillet. 

Din lille mand er en spion i tysk uniform, der skal finde papirer over 
et hemmeligt våben og intet er nemt! 

Du starter i øverste skakt, og starter med at stifte bekendtskab 
med en lille robot, der fræser frem og tilbage I gangene. Du kan 
ikke slå den ihjel, så der er kun at hoppe over den, og fortsætte 
fremad hen til en elevatorskakt. 

Den tager du ned ad, og der finder du mad og drikke. Hvis du har 
mere end 50% med på skala'en i bunden af skærmen, så skal du 
ikke spise endnu. Den går nemlig kun op til 99%, og resten kaster 
din liile mand bare op,! spild!, videre nedad. 

Her står du pludselig foran en dør, som selvfølgelig er låst, så du 
må ud og lede efter en nøgle, med fare for liv og lemmer! Den finder 
du meget nemt! MEN, den er anbragt lige over en maskinkanon, 
og der skal du finde en lille kontakt på væggen, som skal slås fra, 
og det giver dig lidt tid til at nå op og hente nøglen og komme væk 
derfra Igen. Der er ikke tid til at undersøge noget nærmere, ma¬ 
skinkanonen er så “ondskabsfuid" at den venter til du er næsten 
ude af skærmen før den skyder, hvis du har brugt for meget tid. 

Dele af kort, mad, vand og nøgler er anbragt i små bokse på mu¬ 
ren, og det tager du ved at stille din lille mand foran boksen, og 
trykke på fire (skyde-knappen) eller ved at bruge F-tasterne. 


Et lille sjovt indslag i spillet er, at der ikke er nogen pause-tast i 
spillet. Bare lad være med at røre joy stikket et kortøjebiik, så stiller 
han sig op og ryger en cigaret, mens han stepper med den ene 
fod. Og der bliver han stående til joystikket røres igen, eller der 
trykkes på F7. 


Gennemgående en fin grafik. Et spil der er værd at bruge et par 
timer på, ja der står el par limer, der er nemlig ingen mulighed for 
at se hvor du har været før, så hav papir og blyant ved siden af 
computeren, og tegn et kort efterhånden. 


Testet afi Johnny 003. 





Hermed et par lidt nemme bas icprogrammer at starte med. Dalebasic er 
et grafikmanipuleringsprogram til brug i egne bas icprogrammer. Program 
1 og 2 er maskinkode i form af datasætninger, og Dale demo er i basic. 
I kan læse diverse ordrer i remsætningerne og så ellers bare køre løs. 
Det kan godt betale sig at taste det ind, da alle ordrer er i basic og 
fuldt kompatible med alle basicprogrammer. 

Da det er første gang jeg skriver i bladet, vil jeg meget gerne høre 
fra jer om i er tilfredse eller ej, eller der er noget specielt i ger¬ 
ne vil se i bladet. 


10 PRINTTAB(15)"<CLR+SHIFT><HOME>DALEBAS IC" 
15 POKE53280,0:POKE53281,0 
20 F0RX=49152T049656 
25 READA: POKEX.A: T=T+A 
30 NEXTX 

35 IF T059432 THEN PRINT'’DATAFEJL! " :END 
40 PRINT"DATA OK." 

106 DATA 169,52,162,192,141,8,3,142 
108 DATA 9,3,162,0,189,24,192,240 
110 DATA 31,32,210,255,232,76,12,192 
112 DATA 147,68,65,76,69,32,66,65 
114 DATA 83,73,67,32,65,75,84,73 
116 DATA 86,69,82,65,68,0,32,32 
118 DATA 76,51,192,96,32,115,0,240 
120 DATA 4,201,64,240,3,76,231,167 
122 DATA 32,115,0,234,234,234,201,83 
124 DATA 240,125,201,88,240,124,201,68 
126 DATA 240,123,201,75,240,7,201,78 
128 DATA 240,118,76,8,175,173,22,208 
130 DATA 9,16,141,22,208,169,59,141 
132 DATA 17,208,169,0,133,251,168,169 
134 DATA 96,133,252,132,253,169,32,133 
136 DATA 254,177,251,145,253,200,208,249 
138 DATA 230,252,230,254,165,254,201,64 
140 DATA 208,239,162,0,189,64,127,157 
142 DATA 0,4,189,40,131,157,0,216 
144 DATA 189,64,128,157,0,5,189,64 
146 DATA 129,157,0,6,189,64,130,157 
148 DATA 0,7,189,40,132,157,0,217 
150 DATA 189,40,133,157,0,218,189,40 
152 DATA 134,157,0,219,232,208,205,169 
154 DATA 29,141,24,208,76,52,192,76 
156 DATA 229,192,76,124,193,76,111,193 
158 DATA 173,22,208,41,239,141,22,208 
160 DATA 169,27,141,17,208,169,21,141 
162 DATA 24,208,76,52,192,120,169,127 
164 DATA 141,13,220,169,0,141,18,208 
166 DATA 169,59,141,17,208,169,16,133 
168 DATA 2,169,1,141,26,208,169,12 
170 DATA 162,193,141,20,3,142,21,3 
172 DATA 88,76,52,192,169,1,141,25 
174 DATA 208,173,18,208,208,63,173,17 
176 DATA 208,9,64,141,17,208,173,22 
178 DATA 208,9,16,141,22,208,165,2 
180 DATA 201,248,240,10,105,1,133,2 
182 DATA 141,18,208,76,129,234,169,49 
184 DATA 162,234,141,20,3,142,21,3 
186 DATA 169,27,141,17,208,173,22,208 
188 DATA 41,239,141,22,208,169,21,141 





190 DATA 
192 DATA 
194 DATA 
196 DATA 
198 DATA 
200 DATA 
202 DATA 
204 DATA 
206 DATA 
208 DATA 
210 DATA 
212 DATA 
214 DATA 
216 DATA 
218 DATA 
220 DATA 
222 DATA 
224 DATA 
226 DATA 
228 DATA 
230 DATA 
232 DATA 


24,208,76,98,193,169,0,141 
18,208,169,59,141,17,208,76 

49.234.169.255.141.13.220.169 
0,141,26,208,76,49,234,169 
167,162,228,142,8,3,141,9 
3,76,228,167,173,167,2,240 
3,76,232,193,169,1,141,167 
2,120,162,0,169,32,157,28 

6.157.247.6.232.208.247.169 
127,141,13,220,169,1,141,26 
208,169,27,141,17,208,169,193 

162.180.141.21.3.142.20.3 
88,76,52,192,169,1,141,25 
208,173,18,208,208,21,169,152 

141.18.208.169.59.141.17.208 

173.22.208.9.16.141.22.208 
76,5,194,169,0,141,18,208 

169.27.141.17.208.173.22.208 
41,239,141,22,208,76,13,194 
169,0,141,167,2,120,169,49 

162.234.141.20.3.142.21.3 
169 




10 FORX=49685T049865:READZ:C=C+Z:POKEX,Z:NEXT 
20 IFC<>23625THENPRINT"DATAFEJL!!!":END 
30 POKE49243,24:POKE49244,194 
40 POKE49611,41:POKE496I2,239 

50 DATA 234,234,234,201,76,240,3,76,112,194,169,96,133,254,169,32,133 
,252 

60 DATA 160,0,132,251,132,253,177,251,145,253,200,208,249,230,252,230 
,254 

70 DATA 165,254,201,128,208,239,169,59,141,17,208,162.0,189,0,92,157 
80 DATA 0,4,189,0,93,157,0,5,189,0,94,157,0,6 

90 DATA 189,232,94,157,232,6,232,208,229,169,29,141,24,208,173,22,208 
100 DATA 41,239,141,22,208,76,52,192,201 

110 DATA 77,240,3,76,152,194,32,115,0,201,70,240,13,169,9,141,203,193 
120 DATA 169,16,141,204,193,76,52,192,169,41,162,239,141,203,193,142 
130 DATA 204,193,76,52,192,201,74,240,3 
140 DATA 76,8,175,169,59,141,17,208,169 
150 DATA 29,141,24,208,162,0,189,64,63,157 

160 DATA 0,4,189,64,64,157,0,5,189,64,65,157,0,6,189,40,66,157,232,6 
170 DATA 232,208,229,76,52,192,0 




10 REM DEMO FOR DAI.EBASIC 

20 REM 

30 REM OBS! HUSK AT AKTIVERE 
40 REM DALEBASIC INDEN DU KØRER DEMOEN! 
50 : 

60 : 

70 REM VISER KOALABILLEDE MED SORT SKÆRM 
80 @K:POKE53281,0 
90 : 


li^39:a>n 





100 : 

110 REM PAUSE 

120 FORT=0TO2000:NEXT 

130 : 

140 : 

150 REM FADER BILLEDET UD. 

160 REM RAMMEN BLINKER SAMTIDIG 
170 «S 

172 FORT=0TOl 

174 ; FORX=0TO255:POKE53280,X:NEXTX,T 

176 : POKE53280,X 

178 : NEXTX 

180 NEXTT 

190 : 

200 REM TÆNDER BILLEDET IGEN 
210 REM MEN MED TEXT PA NEDRE 
220 REM DEL AF SKÆRMEN 
230 «K:«X 

240 PRINT"<HOME><14*NED><CTRL+2>OVERLORD!!" 
245 PRINT"RING HVIS I HAR SPØRGSMÅL!!" 

250 : 

260 : 

270 REM PAUSE 

280 FORT=0TO2000:NEXT 

290 : 

300 : 

310 REM DEAKTIVERER SPLIT SCREEN OG GØR 
320 REM SKÆRMEN NORMAL OG FADER DEN. 

330 «X:«N:PRINT"<CLR+SHIFT>" 




Her er et lille program, der viser hvordan man kan manipulere med far¬ 
verne i ren basic. Programmet er selvforklarende, så klø bare på. 


10 PRINT"<CLR+SHIFT>":POKE53280,0:POKE53281,0:POKE53272,23:POKE646,2 
20 PRINTSPC{7)"<SHIFT+E>XTENDED <CTRL+8><SHIFT+B>ACKGROUND <CTRL+6> 

< SHIFT+C>OLOR<MED>"S PC(16)"<CTRL+4>BY <CBM+8><SHIFT+O,SHIFT+V,SHI FT 
+E,SHIFT+R,SHIFT+L,SHIFT+O,SHIFT+R,SHIFT+D> <CBM+7>(<SHIF+C>) 1988" 
30 PRINT"<10*NED>" 

40 PRINT"<CTRL+8><HØJRE><SHIFT+N,SHIFT+0,SHIFT+T,SHIFT+E> ;<6*VENSTRE> 
<NED><CTRL+2><SHIFT+R>EVERSE BACKGROUND COLOR IS ONLY USED TOGET- 
HER" ; 

50 PRINT" WITH :":PRINT:PRINT"<CTRL+8>(<SHIFT+S,SHIFT+P,SHIFT+A,SHIFT+ 
C,SHIFT+E>) OR (<SHIFT+C>=)." 

60 PRINT"<NED><HØJRE><SHIFT+R>ETURN TO NORMAL BY POKING 53265,27." 

70 INPUT"<HOME><10»NED><HØJRE><CTRL+6><SHIFT+P>LEASE SELECT CHARACTER 
COLOR<ll MELLEMRUM> <NED><CTRL+2>(0-15) <CTRL+6>: <CTRL+8>";A 
80 INPUT"<HOME><10»NED><HØJRE><CTRL+6><SHIFT+P>LEASE SELECT CURSOR 
COLOR <14 MELLEMRUM> <NED><CTRL+2>(0-15) <CTRL+6>: <CTRL+8>";B 
90 INPUT"<HOME><10*NED><HØJRE><CTRL+6><SHIFT+P>LEASE SELECT BACKGROUND 
COLOR <10 MELLEMRUM> <NED><CTRL+2>(0-15) <CTRL+6>: <CTRL+8>";C 
100 INPUT"<HOME><10»NED><HØJRE><CTRL+6><SHIFT+P>LEASE SELECT REVERSE 
BACKGROUND COLOR <NED><CTRL+2>(0-15) <CTRL+6>: <CTRL+8>";D 
110 POKE53265,91:POKE646,A;POKE53283,B:POKE53284,C:POKE5328S,D:PRINT 
<HOMB><CLR+SHIFT>OK." 

Martin Juu1. 


m&M 






****»****«»•**«**********•*•**« 

* Comal 80 for disk 107-111 » 

*«*•****«*****»**«««*«****«*•*« 

For at bruge Comal 80 skal du have et modul til at stikke ind bag i 
din computer. Der er 5 disketter i alt. 4 af disketterne er beregnet 
til 128 mode, men nogle af programmerne kan godt køre i 64 mode. 

Den sidste diskette er kun beregnet til 64 mode. Comal 80 V.2.01 er 
til C64, og Comal 80 V.2.02 er til C128. 

Der er bl.a. følgende programmer: Tekstbehandling, Utility, Random 
Base m.ra. 


******«******•««*«**««*«*«***« 

* Hack Pack for disk 112 * 

****************************** 

The ultimate Utility package for user, as need Lightning speed rara- 
disk, High power compressor, Full feature toolkit. Find, Change, Mer- 
ge. Dump, Info, Type and so on. You can get 4 moduls: 

1. To install Toolkit. 

2. To install Ram-disk. 

3. To install Toolkit and Ram-disk. 

4. To install Compressor. 


************* ***************** 

* Games for 128 disk 113 * 

If you like playing for your computer, here are 7 programs. 

1. Tile trader. 

2. Doc-maker.code. 

3. Mankomania.viz. 

4. Mankomania V.2.0. 

5. Mankomania V.3.0. 

6. Wraiths 

7. Interface 5120 


******************************* 

* D/Word for 128 disk 114 * 

«******«•**«««****************« 

This is a small program. Wordfile 128 is a word processor/text editor 
that has a type of spreadsheet facility within the text. Dfile 128 is 
a database. 


********************************* 

* Database/Speedscript disk 115 * 
********************************* 

As it sayes, plenty of demo's and examples to perform. 


******************************* 

* Datacommunication disk 116 ♦ 

Oranje 128 hedder hovedprogrammet. Det er som sagt et data-kommunika¬ 
tions program til telefon-nettet. Programmet der er Hollandsk, kører 
kun på en 80 tegns skærm. 

Bestilles hos C.B. Lynge, se min annonce og adresse i bladet. 




CLAUS. 




Har du aldrig ønsket at kreere Star Wars med C-128? Well, hvorfor 
ikke? Der er faktisk en lille chance til, med lysets hastighed, at 
flyve gennem det stjernefyldte univers, ved brug af det indbyggede 
BASIC sprog. Her kommer så en alsidig maskinkodealgoritme, der blot 
venter på at blive indføjet i et eller andet BASICspacegame (rumspil). 
-Selve listningen består af 2 dele. 

STJERNER I BEVÆGELSE. 

Ved at kreere en effekt der viser stjernernes bevægelser gennem det 
store univers, behøves noget der styrer perspektivet. Forstået på den 
måde, at dele der er tæt på bevæger sig hurtigere end noget der er 
flere lysår væk. Det klarer listning 1 for os. Altså en stjerne der 
kommer tættere og tættere på os, vil accellerere sin bevægelser hen 
over skærmen. 

Indtast Listning 1, gem (SAVE) den og RON den. Programmet vil auto¬ 
matisk SAVE (gemme) en maskinkode-fil med titlen "STARTRIP.O”. 

Dette kan nu inkluderes i et BASIC-spil, ved at det loades ind i pro¬ 
grammet, og startes med en SYS 4864. Og det slås fra igen ved at gen¬ 
tage ordren SYS 4864. Disse ordrer skal blot indføjes i dit basic 
program sådan: (Eksempel) 

70 BLOAD "STARTRIP.O",BO,P(UI) : REM TILFÆLDIG LINIE NUMMER. 

78 SYS 4864 - FORTSÆT DIT BASIC PROGRAM OSV. 

STARTRIP (LISTNING 1) 

20 REM FILE: "STARTRIP.DA" 

30 C=0:FOR X=4864 TO 5398 
40 READ A:POKE X,A:C=C+A:NEXT X 

50 IF C052397 THEN PRINT "FEJL I DATALINIERNE":END 
60 PRINT "SAVING FILE: STARTRIP.O" 

70 BSAVE "STARTRIP.O",BO,P(4864) TO P(5398) 

80 PRINT"SAVE COMPLETE-CHECK DRIVE FOR ERRORS" 

90 DATA 76,12,19,0,160,200,80,95,7,0,0,0,174,10,19,172,11,19,173,9,19 
100 DATA 73,1,141,9,19,240,34,162,15,169,0,157,54,21,157,70,21,202,16 
110 DATA 247,172,11,19,208,12,173,20,3,141,10,19,173,21,3,141,11,19, 
162 

120 DATA 71,160,19,120,142,20,3,140,21,3,88,96,173,8,19,73,8,141,8,19 
130 DATA 170,142,245,20,189,54,21,29,70,21,208,5,32,216,19,176,96,169 
140 DATA 0,32,68,20,173,3,19,240,78,189,86,21,24,125,54,21,157,86,21 
150 DATA 144,27,189,54,21,24,109,3,19,144,5,30,22,21,169,128,157,54,21 
160 DATA 189,246,20,24,125,22,21,157,246,20,189,102,21,24,125,70,21, 
157 

170 DATA 102,21,144,27,189,70,21,24,109,3,19,144,5,30,38,21,169,128, 
157 

180 DATA 70,21,189,6,21,24,125,38,21,157,6,21,189,118,21,32,68,20,144 
190 DATA 8,169,0,157,54,21,157,70,21,174,245,20,202,48,7,224,7,240,3 
200 DATA 76,80,19,108,10,19,32,210,20,41,252,208,95,173,244,20,41,15 
210 DATA 233,8,109,6,19,157,246,20,237,6,19,160,1,176,6,73,255,160,255 
220 DATA 105,1,73,7,10,10,10,157,54,21,152,157,22,21,173,243,20,41,31 
230 DATA 233,16,109,7,19,157,6,21,237,7,19,160,1,176,6,160,255,73,255 
240 DATA 105,1,73,15,10,10,10,157,70,21,29,54,21,240,18,152,157,38,21 
250 DATA 173,242,20,41,3,168,185,64,20,157,118,21,24,96,56,85,170 
260 DATA 255,255,141,236,20,174,245,20,189,246,20,188,6,21,32,111,20 
270 DATA 176,22,172,238,20,173,236,20,45,240,20,141,239,20,177,252,45 
280 DATA 241,20,13,239,20,145,252,174,245,20,96,205,4,19,176,89,204,5 
290 DATA 19,176,84,141,233,20,140,234,20,152,41,7,141,238,20,169,0,133 
300 DATA 253,173,234,20,41,248,10,38,253,10,38,253,10,38,253,133,252 





310 DATA 173,234,20,74,74,74,24,101,233,105,32,170,173,233,20,41,252 
320 DATA 10,144,1,232,24,101,252,133,252,144,1,232,134,253,173,173,233 
,20 

330 DATA 41,3,141,237,20,168,185,206,20,141,240,20,73,255,141,241,20 
340 DATA 24,96,192,48,12,3,56,46,242,20,46,243,20,46,244,20,109,242,20 
350 DATA 109,243,20,109,244,20,141,242,20,96,169,10,162,12,160,21,32 
360 DATA 189,255,169,0,162,8,160,32,186,255,169,0,162,19,133,252,134 
370 DATA 253,169,252,162,233,160,20,76,216,255,83,84,65,82,84,82,73,80 
380 DATA 46,79,22 

SAVE listning 1 som "STARTRIP.DA" RUN det, hvis det er tastet rigtigt 
ind vil det SAVE sig selv på disketten med navnet "STARTRIP.O". 

SPACETRIP (Listning 2). 

30 UI=4864: REM STAR INIT 

40 US=UI+3: REM STAR SPD 

50 UD=UI+4: REM XP, YP DISPLAY 

60 OC=UI+6: REM XP, YP CENTER 

90 REM INIT.GAME 

100 GP=0:GD=0:REM 0=PNTS, DIFF 

110 COLOR 0,1:COLOR 4,7:COLOR 1,7 

120 COLOR 2,2:COLOR 3,6 

130 GRAPHIC 3,1 

140 DT=152:REM DASK TOP 

150 DRAW 1,0,DT TO 159,DT 

160 CHAR 1,30,20,"N";CHAR 1,32,22,"E" 

170 CHAR 1,30,24,"S":CHAR 1,28,22,”W" 

180 CHAR 1,16,20,”WARP" 

190 CHAR 1,16,21,"TIME" 

200 CHAR 1,5,20,"SECTOR" 

210 CHAR 1,11,20,STR$(GD+I) 

220 BOX 1,24,168,24,+20,168+30 
230 CIRCLE 1,122,178,13,20 
240 GT=GD*50+200:REM GAME TIME 

250 GC=0:GH=5:TS=1:TD=0:REM I.CLOK,HIT,SPD,DIR 
260 Ol=140»GD:O2=GD*2:OD=0 
270 OH=0:OL=GD/4+.1 

280 GOSUB 800:GOSUB 850:REM INIT.DASH 
290 GOSUB 7 10.-GOSUB 1310 

300 FOR X=1 TO 20:DRAW 1,RND(1)»160,RND(1)♦151:NEXT 
310 POKE UD+1,DT:REM SET VPMAX 
320 CHAR 2,15,10,"STARTRIP!" 

330 SYS UI:REM INIT UTL 
340 PLAY "V105T7QGBG04HC05WC" 

350 CHAR 2,15,10,"<9 MELLEMRUM>" 

370 REM RUN SPILLET 
380 DO:J=JOY(l) 

390 IF J>127 THEN GOSUB 470 

400 IF J=1 OR J=5 THEN GOSUB 820 

410 IF J=3 OR J=7 THEN GOSUB 760 

420 IF OD=0 AND TS>RND(0)»01+02 THEN GOSUB 890 

430 IF ODoO THEN GOSUB 960 

440 GC=GC+1:IF GC=20 THEN GOSUB 1280 

450 LOOP 

470 REM FIRE (AFSKYD) LASER 

Listning 2 fortsætter i næste nummer. Husk at du kan bruge listning 1 
i alle BASIC programmer, blot du indsætter loade kommandoen og SYS'en 
i dit program, så får du den flotte stjernebaggrund. 



Venligst Karl Aage. 




[ iiill [X!I Mt Xi SH, Urite passwrd befare: 21 set, ieft 


Du skal have Superstript oa Superbase, da heip-prajraiet bppper bra meiiei 
disse 2 baved-pragraiier. Da har au bele S pragraier lade paa ea gaag. 

Skriv eller fat efter det pragrai du vil have, eller du kaa iadbetale l!r.l2D, 
paa gira 7 2S ES 7E hvarefter pragraaiet vil blive seadt til dig, 


Iel,t Fax: H5 SS 3D S2 38 



Hed vealig bilsea 
8, Each'Lgage 


tydeligt afseader addresse. 


ITJJJ l*J4. 
















iy C. Bach-LP9E i HedElyngEE 13 x æ-i!?] Hijliy«DEnHark 


Har I riieiaii, li ii le (Mc M i allE ia fili! Saa ar dat 
datta prodri ia lar imd (dr, Ri laj laaia, sliri?a, ratta, slatta, af. 
Uriiita atikattar i ovarsidt, Alla fidaiaaM (aar luar, di di k 
ka dp til P tit ar pr. Paaid. Ipttar alla ddd Pidia paa ai M disi, 
lar ai Udialsa paa i(SI til data, 

Paa ai iPP'ar lai di Ma tal-tastatirat df da I draa jila, Pridraiat 
Prøar salf i, Idadar ds faar aatutii dvar i S? ida, lajliit lat iia! 

SIriv allar fæt aftar Sli IM 51, allar I ilatala Ir, 1P3,- paa 
iird iPdraftar prdjraiat vil llifa saidt til did, 

!al,iPa!i:tl50!3 52!S lad failid lilsai 

Hird: PP3 55 P5 C,M-Wa 



Isl tydalidt afsaadar addrassa. 








November måneds Det er her vi siger tillykke til vinderne, fra 

vindere. de forskellige konkurrencer. 

GÆT t VIND 1: 

' SKATTEJAGTEN: 

Pengene lå denne gang i kiste "F". Som ingen kunne finde. Beløbet går 
derfor videre til naste omgang. 

BOBLEN: 

Vinderteksten: 'Ingen tekster til dette nummer' Vinder: Ingen. 

STJERNETEGNET: 

Der var følgende at valge mellem: 

SKORPIONEN: 

Flemming Krøll, Fie Adamas, Mimi Jakobsen & Annika 
SKYTTEN: 

Allan Simonsen, Jens Okking, Ole Espersen & Morten 

Vinder: Ingen. 

GÆT & VIND 2: 

FINDORD: 

Løsning 1: Steven Seagal.... 

REBUS 26: 

Løsning 2: I Superhittet.... 

BRYD KODEN: 

Løsning 3: På farlig grund.. 

Den samlede løsning blev så: 

"Steven Seagal, i superhittet. På farlig grund" 

Vinder: Lars Dyrvig (054) Pramie: Køb for kr. 75.- i klub-salg. 

EKSTRA REBUSSEN: 

Vinder: Lars Dyrvig (054) Med 74 point. Præmien: Se herunder. 

Et Stort tillykke til alle vindere fra Gert Winther... 

Vinderne som skulle Se herunder, i kan valge den præmie i vil have fra 
klubsalg's siderne, til en værdi på op til kr. 35.- Gert W. M. 

Hvem vandt så præmierne i de 4 årskonkurrencer? Jo, se herunder. 

Hal I o..Hal lo..Det er tilladt for alle medlemmer at deltage i disse 4 
konkurrencer, er det så ikke for ringe at kun een har sendt ind til de 
3 konkurrencer vi har ud over hvervekonkurrencen. 

Hvervekonkurrencen og dermed en version af "The Lineker Colleetion" 
blev vundet af: Lars Dyrvig (054) 'TILLYKKE'. 

Roman/Novelle konkurrencen blev vundet af: Henrik 'Egern' Jensen som 
dermed vinder 'EPIC' til en værdi af kr. 419.- 'TILLYKKE'. 

PS: Kun en havde sendt forslag til Roman/Novelle konkurrencen, det er 
for lidt, hvor blev dit forslag af? Men Egern's novelle er fantastisk 
god, så det er synd den ingen havde at konkurrere imod! 

Bi 11 edkonkurrencen 'Ingen deltagere er det kedeligt at lave billeder? 

Demo-konkurrencen 'Ingen deltagere er det så kedeligt at lave demoer? 

Gert W. M. 


Suzanne Brøgger, 
Hoyda1... 

Klaus Rifbjerg, 
Løkkegaard... 



December mAneds Det er her vi siger tillykke til vinderne, fra 

vindere. de forskellige konkurrencer. 

VIGTIGT! Vi skal have dine løsninger (gæt), 
senest den 1. Marts 1995, hvis du vil have en 
chance for at vinde. HUSK DET NU!! 



GÆT & VIND 1: 

SKATTEJAGTEN: 

Pengene lå denne gang i kiste "C". Som kun 
en kunne finde. Hele beløbet går derfor til 
den heldige skattejæger: Flemming Berke. 
Medl. nr. 042 som vinder de 75 guldkroner. 

BOBLEN: 

Vinderteksten: "Vores klub er bare den 

bedste HA-HA"_ 

Vinder: Jack Bo Andersen (052). 
Præmien: Se herunder. 

STJERNETEGNET: 

Der var følgende at vælge mellem: 
STENBUKKEN: 

Henning Dyremose, Morten Stig 
Christensen, Erik Hoffmeyer, Kent 
Nielsea & Brian Steen... 


VANDMANDEN: 

Mathilde, Per Røntved, Poul 
Dissing, Jørn Bauenmand & 
Peter Olesen... 


Vinder: Lars Dyrvig (00054) 
Præmien:Se herunder. 

GÆT & VIND 2: 

FINDORD: 

Løsning 1: Kevin Costner... 

REBUS 26: 

Løsning 2: Clint Eastwood... 
BRYD KODEN: 

Løsning 3: A Perfect World... 

Den samlede løsning blev så: 
"Kevin Costner, Clint Eastwood, 
A Perfect World. 

Vinder: Jack Bo Andersen (052) 
Præmien: 

Køb for kr. 75.- i klub-salg. 

EKSTRA REBUSSEN: 

Vinder: Lars Dyrvig (054) 

Med 76 point. 

Præmien: Se herunder. 


Som gættede på: 



Vinderne som skulle Se herunder, i kan vælge den præmie i vil have fra 
klubsalg's siderne, til en værdi på op til kr. 35.- 




Gert W. M. 










AMIGA TILBEHØR C A4L 

JOYSTICKS; " 


DiscourU: model . 

kr 

99,95 




Alpha-Ray. 

kr 

148,00 




Sigma-Ray. 

kr 

198,00 




Competition Pro 5000 .... 

kr 

198,00 

JOYSTICKS: 



Super Pro Zip Stick . 

kr 

199,00 

Discount model . 

kr 

99, 

DanJoy m. autofire . 

kr 

249,00 

Alpha-Ray. 

kr 

148, 

Joypadle Logic 3 . 

kr 

298,00 

Sigraa-Ray. 

kr 

198, 

Joystick-forlængerkabel . 

kr 

78,00 

Competition Pro 5000 .... 

kr 

198, 




Super Pro Zip Stick . 

kr 

199, 

DISKETTER 



DanJoy m. autofire . 

kr 

249, 

Disketter 3.5"DD . 

kr 

34,95 

Joypadle Logic 3 NYHED .. 

kr 

298, 

Disketter 3.5"HD . 

kr 

39,95 

Joystick-forlængerkabel 

kr 

78, 

Disketteboks 100 stk 3.5" 

kr 

39,95 




Disketteboks 10 stk 3.5" 

kr 

19,95 

TILBEHØR diverss; 



Rensedisk. m vædske 3.5". 

kr 

29,75 

Disketter 5.25"DD . 

kr 

49, 




Disketteboks 100 stk 5.25 

"TILBUD 39, 

HUS: 



Diskette-dobler saks _ 

kr 

59, 

Mus "SpeedMouse" lux mod. 

kr 

248,00 

Rensedisk. m vædske 5.25" 

kr 

49, 

ZYDEC Trackball Amiga ... 

kr 

498,00 

Tegnemus C64 "DataLux"... 

kr 

398, 

Musemåtte Lux model . 

kr 

48,00 

Musemåtte Lux model . 

kr 

48, 

Museholder (selvklæbende) 

kr 

48,00 

Museholder (selvklæbende) 

kr 

48, 

Forlængerkabel til mus .. 

kr 

78,00 

Motherboard for 3 moduler 

kr 

398, 

JoyMaster(2joystick+lmus) 

kr 

248,00 

Antennekabel . 

kr 

119, 




Seriel-kabel Disk/Printer 

kr 

168, 

DIVERSE;, 



DATEL LYSPEN (restparti) 

kr 

98, 

TV-Scart kabel . 

kr 

198,00 

Stromforsyning t/C64 .... 

kr 

398, 

Printerkabel 1.8m . 

kr 

49,95 

Strømforsyning t/VIC1541-: 

II 

798, 

Printerkabel 5.Om . 

kr 

98,00 

6526 CIA I/O chip. 

kr 

178, 

Printerkabel lOm . 

kr 

178,00 




TV-Modulator A520 . 

kr 

698,00 

MODULER fcartridoes): 






COPY 2000(t/2 datasetter) 

kr 

98, 

ramudvidelser; 



TOOL BOX (Turbomodul mm) 

kr 

298, 

RAM-kreds 512kb m ur A500 

kr 

498,00 

TOOL BOX 64k (SUPERMODUL) 

kr 

498, 


RAM-kreds 1Mb m ur A600 . kr 798,00 Action Replay MkVI . kr 598, 

DRAM 2Mb smartcard A6/1200 1298,00 Derao/scroll disk Action R kr 248, 

PISKETTERRSai PROGRAMMER m.m.: 

ZYDEC 3.5"extern drev ... kr 798,00 Regneraester(underh. spil) kr 98, 

ZYDEC 3.5"intern A500 ... kr 698,00 Lykkehjulet diskette ... kr 98, 

Lykkehj. opgraderingstool kr 58, 

LYDUDSTYR: CalcWork regneark . kr 170, 

SmartSound stereosampler kr 398,00 DataWork kartotek/database 150, 

ZY-FI Stereohojtalere 25w kr 498,00 Com-Result (point prg) .. kr 198, 

ZY-FI Stereohojtelere 70w kr 798,00 Com-Budget (styr DK-kort mm) 198, 

LOTTO prg m systemtips .. kr 198, 

MODEM m.m.: Fodboldtips (%-tipssystem) 148, 

ACEEX 14400 Faxmodem ext. kr2998,00 Stamkort prg (pelsdyr mm) kr 98, 

Action Reolay A500 . kr 998,00 i InterWord (tekstbehandler)kr 299, 

Pyramid handscanner . krl298,00j InterPaint (tegneprg/anim.) 299, 

OVERDRIVE harddisk 170Mb kr2995,00 Printerpapir 250 ark _ kr 58, 

OVERDRIVE harddisk 340Mb kr3698,00 

OVERDRIVE harddisk 420Mb kr3998,00 

Leg og Hobby 

Jernbanegade 4Z • 94bO Brovst 
TeleSon 98 Z3 10 98 
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